
Maßnahmenliste, um auf einem USER-BOARD einen ATSAM3S1B zu debuggen:

1.) Anlage: Auf der Start Seite „New Project“ auswählen:

2.) C/C++\UserBoards\User Board-SAM3S => OK:

3.) Anschließend „ATSAM3S1B“ auswählen



4.) Linker Datei integrieren: 
• Über den „Solution Explorer“ im Pfad: „..src\asf\sam\utils“ 
• den Pfad: „..\linker_scripts\sam3s\sam3s1b\gcc“ hinzufügen (dazu rechts-clicken, 

Add, New Folder“



5.) Linker Script erstellen:
• Aus dem Hauptverzeichnis des Atmel Studio 6, die folgenden Dateien verschmelzen

(z.B.: „C:\Program Files (x86)\Atmel\Atmel Studio 6.0\extensions\Atmel\.. 
..ARMGCC\3.3.1.83\ARMSupportFiles\Device\ATMEL\sam3s\source\gcc_arm“):
◦ „sam3s1b_flash.ld“
◦ „sam3s1_flash.ld“
◦ „sam3s_flash.ld“
◦ zu „flash.ld“:

• Die gemeinsame Datei flash.ld in das Datei-Verzeichnis des aktiven User-Board-
Projektes kopieren 
(hier: „...\Documents\AtmelStudio\USER_APPLICATION3\.. 
..USER_APPLICATION3\src\asf\sam\utils\linker_scripts\sam3s\sam3s1b\gcc“

• Die kopierte Datei flash.ld über den Solution-Explorer durch rechts-clicken auf das 
Verzeichnis „...\linker_scripts\sam3s\sam3s1b\gcc“ und Auswahl „Add“ „Existing 
Item“ einbinden:



6.) Linker Datei in die Toolchain einbinden:
• Im Menü „Projekt“ die Projekt-Eigenschaften auswählen
• In den Projekt-Eigenschaften den Reiter „Toolchain“ auswählen
• Unter „..Linker\Miscellaneous..“ folgenden Pfad in der Linker Zeile einfügen:

„-T../src/asf/sam/utils/linker_scripts/sam3s/sam3s1b/gcc/flash.ld“

7.) Startup-Pfade integrieren
• Im Verzeichnis „..src\asf\sam\cmsis\sam3s\“ die folgenden Unterpfade anlegen:

„..\source\templates\gcc“



8.) Startup-Dateien und Templates kopieren:
• Aus dem Hauptverzeichnis des Atmel Studio 6, die folgende Datei kopieren

(z.B.: „C:\Program Files (x86)\Atmel\Atmel Software Framework\3.1.3.114\~PC\... 
...projecttemplates\AtmelBoards\sam3s_ek.zip\src\asf\sam\utils\cmsis\sam3s\..
..source\templates..“)
◦ ..\gcc\„startup_sam3s.c“
◦ exceptions.c
◦ exceptions.h
◦ system_sam3s.c
◦ system_sam3s.h

• Die Dateien in dem entsprechenden Projekt-Ordner unter 
„..src\sam\utils\cmsis\sam3s\source\templates\“ bzw. „..gcc\“ ablegen.

• Die Dateien in das Projekt über den Solution-Explorer integrieren (rechts-clicken, 
Add, Existing Item...)



9.) Startup-Datei speziell für ATSAM3S1B anpassen:
• Die Datei „startup_sam3s.c“ öffen
• folgende Einträge durch „Dummy_Handler“ ersetzen:

◦ SMC_Handler
◦ PIOC_Handler
◦ TC3_Handler
◦ TC4_Handler
◦ TC5_Handler



10.) Pfade in die Toolchain integrieren:
• Im Menü „Projekt“ die Projekt-Eigenschaften auswählen
• In den Projekt-Eigenschaften den Reiter „Toolchain“ auswählen
• Unter „..Compiler\Directories..“, „..Assembler\General“ und „.. Preprocessing 

Assembler“ folgenden Pfad einfügen:
„../src/asf/sam/utils/cmsis/sam3s/source/templates“


