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Nibo 2

Programmierung
Teil 1 - ATmel AVR
Studio 6

Ich arbeite mit Windows 7 und den angegebenen Programmen.

Es konnen auch andere Programme, z.B. Linux, verwendet werden.
Welches Programm ihr nutzt, misst ihr selber entscheiden.

Die Beispielprogramme findet ihr bei Roboter.cc. Alle Programme habe
ich auf Funktion getestet. Alle Fotos bei hjs. ( Stand 31012013 )

Atmel AVR Studio 6 - Neues Projekt

Atmel AVR Studio 6 - Kurzanleitung - Neues Projekt

Atmel AVR Studio 6 - Import eines Projekt von AVR Studio 4
Atmel AVR Studio 6 - Import eines Projektes als Text

Atmel AVR Studio 6 - Software und magliche Fehler

Atmel AVR Studio 6 - Windows 8

oUAwN R

journal

Mehr Wissen in Elektronik

by H.J.Seeger

Der Name Nibo 2 wird mit ausdriicklicher Genehmigung durch die
Firma nicai-systems verwendet.
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1. Atmel AVR Studio 6 - Neues Projekt
Nach dem Start von Atmel AVR _

Studio 6 erscheint der Start-
bildschirm

Bitte das Tut vorher durchlesen |
Fir die Richtigkeit libernehme ich
keine Gewdhr.

Danach erscheint die erste Seite
vom Studio 6 mit den Auswahl
é/\to‘ghchkilv’ren ATMEL.

v g A

File Edit View VAssistX Project Debug Tools Window Help
(RS @] 6 a@[9 - -E-BER o] | | EEE-E T =R
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Start Page X

ATMEL

STUDIO
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Get Started  Tools Help  Latest News

B NewProject..

New Example Project fram ASF...

@ Open Project...

RSS feed:  http://www.atmel.com/rss/press_feed.xml 4

Click the button to subscribe to an RSS feed that provides updated information abaut Atmel products and technologies.

Enable R55 Feed

Recent Projects

@ Gecapplications

(8] Test Schnell
Test Versuch 1
[®] Versuch 1

PTG_Terminal

, . Get
Auswahl eines neuen Projektes 1) New Project.
(New Project ) Wel
New Example Project from ASF...
Auswahl eines vorhandenen [F1) Open Project.. —
Programmes =
Recent Projects »
i Programm_9 -
Nach dem Anklicken von ,New | Programm_8 ]
Project” erscheint q!ese Seite. @ Programm 8
Dort kann man auswdhlen, was .

’i Test Versuch 1
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New Project 1-_@__&

Installed Templates Type: C/Car
GCC C Executable Project C/C++
4 C/Crr Creates an AVR 8-bit or AVR/ARM 32-bit C
AtmelBoards i ; project
UserBoards GCC C Stetic Library Project
Assembler
Atmel Studic Solution GCC Co + Executable Project
fl GCC C+~ Static Library Project C/C-+

Location: C\Users\Marcel\Documents\Atmel Studio e v | Browse...
Solution name: LedTest % || Create directory for solution

| N£ // LedTest

man genau machen will. Wir wahlen das oberste ,6CC Executable Projekt". Rechts daneben
steht bereits, was man machen kann.

Name - Angabe eines neuen Namens fiir das Projekt / Programm

Location - Angabe eines Speicherortes. Mit der Auswahl (Ende Zeile) kann man zwischen
verschiedenen vorhandenen Speicherorten wechseln.

Solution name - erscheint automatisch, wenn Hacken gesetzt (erstellt neues Verzeichnis)

Browse - Auswahl eines neuen Speicherortes (Verzeichnis)

Mit OK bestdtigen

B Device Selection ﬁ
Im nGChSTen Device Family: | megaAVR, 8-bit = Search for device e
Bild WthT man Marne App./Boot Memory (Kbytes) Data Memory (bytes) EEPROM (by | Device Info:
. ATOOPWMEL 8 256 512 “| | Device Name: ATmega128
einen Prozessor ATOOUSB1286 128 65024 4096 Speed: o
aus. z.B. den || AToouseizer 128 5024 4006 Vew 27755
ATOOUSB162 16 512 512 =l R
ATmega 128 ATOOUSE64s 64 50928 2048 ramiy: mega
ATO0USBG47 64 60928 2048 7 Datashests
ATOOUSES2 & 512 512
ATAG285 & 512 320 Supported Tools
IGATAG285 8 512 320 = AVR Dragon
Almeqal?s |128 65280 4096 P AVRISP kil
. ATrnegal280 128 5024 006 VR ONEL
Weiter geht es ATmegal2sl 128 65024 4096 ¥ SRt
. ATregal284 128 16384 006 5 JTAGICE3
mit OK AT . 1284P 128 16384 4096
mega 9 B JTAGICE mkil
ATmegal28a 128 65280 006 e
ATmegal28RFAL 128 16384 4096 Ak simuator
ATrmegalt 16 1024 512 = STK600
ATmegal62 16 85280 512 .
e = _ == s
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(@ Biink - AmelStudio L= [ B fee]

Es erscheint dieses Ele ot Vew VAwiif Project fuid Debug ook Window Lelp i )
. i RV SRR = AR S R < e v IV T [ -l iiieee T2 O3
Fenster. Hier kann BE B D F O 5 ING T |5 0 b [T T e B ot

der C-Code einge- Binke x
3 Blink.e =% couserticurkeDocumertsiaamel sisic = [EGo]
geben werden. Es Bir” [l & solutian Eink 1 praject)
. . . * Blink.c - § = [ BEnk

wird bereits ein kur- . eeseeds arassaote 1isazeis £ Dopm oo

= e P2 - wtar ia;s. i ; Ga Qunpar Fil=:
zer Code vorgegeben. i ) Blinkee

. L

#include <awrfic.hs

&) Sol..

BEas. s

Froperies

WA VA

Elint mainfwedd)
{

while(1) -
R =

JAT000:; Plesse write your applicstion code |

e
-

Danach wahle ich den
Reiter ,Project" und .

weiter mein aktuelles
Projekt | Show outputfrom: FIEEEIE

wa % - 4 m F

5 JFile Edit View VAssistX T Project | Build Debug Tools Window Help
gl B - S e @ Bl ASF Wizard | b
g B0 1P B O B0 Show All Files

Set as StartUp Project

= | LedTest Properties... Alt+F7
| * LedTest.c

[

Danach kann ich ,Toolchain® wdhlen und meinen ,AVR/GNU Compiler" wahlen. Durch Anklicken
von ,Symbols" kommt man zu dieser Ansicht.

LI LY Sy -~
Configuration Manager... /

Toalchain

Devic 4 [E] AVR/GNU Common / “ | [AVR/GNU € Compiler = Symbols

= General
Toal = OutputFiles Defined symbols (-0} E] ®) ‘_: ¥ &
MNIBC_2_

4 [E] AVR/GNU C Compiler
Advanced = General -
= prepmcesg/ F_CPU=16000000L

ASF = Symbaols
[=f Directories \
j{]ptimization
= Debugging
:?Wamings - ————
= Miscellaneous Undefined symbals {-U} / E] W= | 5|3
4 [Z] AVR/GNU Linker
= General
= Libraries
jOptimization
& Memory Settings
[Z Miscellaneous

4 B AVR/GNU Assembler = /

m

= General
. = Debugging -

Danach kann man ,,Add Item" anklicken und eine Namen / Wert / Bezeichnung eingeben.

Configuration hManager...

4 ﬂA\-"R}'G\JL ':P’/ || AVR/GNU Common = General

) & OutputFiles Default Include : C:\Program Files (x86)\AtmelAtmel Studio 6.0\extensions\AtmeNAVRGCC\3.4.1.95\AVRTo
F] dA\-"R}'G NU C Compiler C\Program Files (x&6)\AtmelAtmel Studio 6.0\extensions\AtmeNAVRGCC\3.4.1.95\AVRTo
i General C\Program Files (x86)\AtmelAtmel Studio 6.0\extensicns\AtmeAVRGCC\3 4. 1.95\AVRTo

= Preprocessor
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Unter General kann ich noch mal kontrollieren, an welcher Stelle im Computer meine Includes
und Libraries stehen. Zundchst miissen wir aber die Defined symbols eingeben.
Dazu muss ich das Add TItem anklicken  Add Defined symbols (-D) LX)
und dieses Fenster erscheint:

In diesem Fenster bitte ., _NIBO_2_ NIBO_2 |
eingeben und mit OK bestdtigen. ’\

Danach noch mal ,, Add Item " ankli- :E
cken und .. F_CPU=16000000L "

eingeben und mit OK bestdtigen. Wenn ich das NDS3 verwende, muss ich hier noch zusatz-
lich eingeben: NIBO_USE_NDS3. ( Bitte Frequenz richtig eingeben: 16 000 000 )

LONTIQUIETION MENager..

Defined symbols (-D)

. . Taalchain
An dieser Stelle erscheint -
Devi 4 |2 AVRGNU G '
nach OK " _NIBO_Z_ " e it = General e |AVPJGNU € Compler = Symbos
Darunter erscheint nach dem ™ e ﬁﬂ?;tﬁdi”gzmp”er Defined symbols (-D)
zweiten Eintrag ., Advanced o General L —
_ & Preprocessor ESES

F_CPU=16000000L . - L

¥ Directories

= Optimization

Wir brauchen aber noch unsere Dateien zum Nibo 2. Dazu gehe ich auf die Seite von Nicai
( http://www.nicai-systems.com/de/nibo2.html ) und gehe unter Downloads, weiter zu
Nibo Library sourceforge
und folge dem Link. Dort
kann ich die aktuelle Datei
laden.

Zur Zeit ist es die
Nibolib 20110603.msi

NROD Roboter-Bausatz NIBO 2

Informationen

Details

Videos

Technische Daten

Zubehir Diese lade ich auf meinen
UCOM-IR2-X Computer und installiere sie.
GFX Da sie die Endung msi hat
NDS3 erfolgt die Installation
NXB2 ) automatisch oder ich kann
UCOM-XBEE wdhlen.

Downloads & Links NIBO 2 HRODOLErDBausadlys INLEWY 2 - DO

Bilder

Informationen Dokumente & Downloads

Details « LI Bauanleitung Nibo2 (deutsch
i A&l Bavanleitung Mibo®Z (englisch)
Yideos A C Programmigttutorial Mibo2

& Schaltplan zum MWiboZ2
Dokw zur Nibo Library

Mibo Library SOUFCEFOrge

o Technische Daten
Homme / Brovese [ System Administrstion | H:

Zuhehir
Summary  Files  Rewiews 5 LUCOM-TRZ % /
NIBC Library
a2 Springob
W 4 Fecommendations Download
4 17 Downloads nibolib-20 110803 msi
9 Last Update: 2012-11-13
o Tweet <0 g+ 0 I e sl mir / Browse Al Files
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http://www.nicai-systems.com/de/nibo2.html

Als ndchstes geben wir unsere Pfade zu den notwendigen Dateien an. Wir gehen zuriick zum
Studio 6 und klicken Directories an und weiter mit ,Add Item"

Build

Build Events

Taolchain

Device

Taol

Acdvanced

ASF

Danach erscheint dieses Bild:

Man kann hier den Pfad eingeben,
an dem sich die Include Dateien
vom Nibo 2 befinden oder man

kann sie auch suchen (...) und die

Configuration: [Active (Debug) -

Platfarm: |Active [AVR) -

N

Configuration Manager... /

4 [E] AVR/GNU Common
= General
= OutputFiles

4 [E] AVR/GNU C Compfler
= General
[ Preproces:
= Symbols
5 Directories
£ Optimization
= Debugging
E’Wam\'ngs
= Miscellaneous

4 [B] AVR/GNU Linker
= General
5 Libraries
£ Optimization
= Memory Settings
= Miscellaneous

4 [B] AVR/GNU Assembler
= General
= Debugging

4 [E] AVR/GNU Archiver
= General

Verzeichnisse aufrufen.
Weiter mit OK.

Das Hdckchen Relative
Path bitte unbedingt

entfernen.
Bei einem mehrfachen Auf-
ruf des Programmes fiihrte
es bei mir zu Programm-

abstiirzen.

So konnte es danach
bei euch aussehen.

Danach bitte unter
AVR/ GNU Linker
.General" anklicken und
die Hdackchen setzen
bzw. kontrollieren.

[AVR/GNU € Compller = Directaries

Include Paths (-1}

AN

1 Hier werden nach OK die Pfade zu
den Include Dateien dargestellt

~
()

Ad

\\
lCIEE
Mit dem roten Pfeil kann man
fehlerhafte Eintrdge loschen

d Include Paths (-I)

X

71

Include Paths (-I)

C\Program Files (x86)\NiboLib\include
Relative Path

\

g

0K | Canr_el|

Toolchain

Device

Tool

Advanced

ASF

Configuration Manager...

4 [E] AVR/GNU Comman
& General
& OutputFiles

4 [E] AVR/GNU C Compiler
& General
& Preprocessor

= Symbols
& Optimization
& Debugging
& Warnings

. & Miscellaneous

AVR/GNU C Compiler = Directories

Include Paths (-1}
wfulufof fProgramme/AVRStudio/Nibo/include

Test Versuch 1% < RESRUITL BN

Builel

Build Events

Configuration: ’Active (Debug)

]

Platform: | Active (AVR)

7

Configuration Manager..

Toaolchain™

Device
Toaol
Advanced

ASF

.

4 [&] AVR/GNU Commm\

= General
jOutputFiles

4 [ AVR/GNU C Compiler
= General
jPreprocessor
= Symbols
& Directories
= Optimization
= Debugging
= Wamnings
H Miscellaneous

a [F] AVR/GNU Linker
= General
& Libraries
= Optimization
= Memory Settings
= Miscellaneous

] AVR/GNU Assembler

= General
= Debugging

4 [Z] AVR/GNU Archiver
= General

Programmierung Nibo 2 - Teil 1 - AVR Studio 6

[AvR/GNU Linker = General

[C] Do not use standard start files (-W1 -nostartfiles)
[C] Do not use default libraries {-W.-nodefaulilibs)
[T Na startup or default libs (-WI,-nostdlib)

] amit all symbel information (-Wl.-s)

[T] Link statically (-WI.-static)

Generate MAP file (-W1-Map)

,1 Use wprintf liorane{-WI,-u,wfprintf)

/

7



Danach bitte bei ,Libraries search path" ,Add Item" anklicken.

Configuration Manaoer..

Toalchain
Device 4 @ AVR/GNU Cormman “
[ General
Toal & OQutputFiles
4 [ AVR/GNU C Compiler
Advanced = General
[& Preprocessor
ASF & Symbals
[= Directories
[& Optimization

& Debugging
& Warnings
& Miscellaneous
VR/GNU Linker
& General
[= Libraries
[= Optimization
= Memory Settings
& Miscellaneous
4 [E] AVR/GNU Assembler

Danach erscheint dieses Bild:

Man kann hier den Pfad angeben,
an dem sich die Library Dateien
vom Nibo 2 befinden sind oder man
kann sie auch suchen (...) und die
Verzeichnisse aufrufen.

Weiter mit OK. (by achim S.)

libniboZ.a \

N

/[ AVR/GNU Linker = Libraries N\
AN
Libraries (-WI,-) i'LJ EI
m \
libm.a ‘\
libprintf_flt.a

Library search path (-WIL)

ir

15

%

Ch\Program Files (xBaMAtmelAtmel Studio B.0extensionsiAtmehAVRGCCN3.4.1.95\ib

\\

Hier werden nach OK die Pfade zu
den Libraries Dateien dargestellt

Add Library search path (-WI,L] X
Library search path (-WI.L)
C:\Program Files (xB6)\NiboLib\lib \B
Relative Path \
(14)
——

Den Hacken Relative Path wieder unbedingt l6schen !
Danach bei Libraries(-WI, -I) wieder , Add Item , anklicken

Im ndchsten Bild bitte

Add Libraries (-WI, -1}

eingeben und jeweils mit
OK bestdtigen:

Libraries (-WI,-I)

- libm.a
- libprintf_flt.a

libnibo2.a|

\

N

- libnibo2.a
.. . . Configuration Manager..
zusdtzlich kann noch kommen: Toolchain
( je nach Programm ) Device 4 [E] AVR/GNU Common | AVR/GNU Linker = Libraries
& General
_ H - Taal qutputFilES Libraries (-WI-1)
libuart-0.a 4 [ AVRIGNL C Compler .| rarlesK
_ |ibnd53 .a Advanced °F General :'Em; .
= Preprocessor 1bnioas.a
. . ASF = Symbols m
Nach dem wir alles eingeben = Directories AN
haben, kénnte es so aussehen. o Optimizztion
ebugging
Dgs m ers.che.m‘r at'J’ror.nahsch. ;: Vamings eyt I
Die Funktion ist mir nicht klar. «= ngGNU Linker J-J.4.4./Programme/AVRStudio/Niboflib
o General
~
Das Programm WinAVR ist & Optimization
& Memory Settings

nicht mehr notwendig.

Eingab eines neuen Pfades fiir Libraries und Includes:
- alten Pfad anklicken (wird blau)
- mit dem roten Feld mit ( Kreuz ) loschen

- und neuen Pfad eingeben
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Damit haben wir die wichtigsten Einstellungen vorgenommen.
Gehen wir zu z.B. Test Versuchl.c

Test Versuch 1.c X

Jetzt kann man ein Pro-

B Test\fhsuch Le '| Vlsual Stuclio 10%Programme’ Test Versuch L'\Test Versuch 1'\Test Versuch Lc

o7 gramm eingeben. Man kann
: T\t‘versm‘l'c \ '\ @ auch die bereits vorhande-

* Created: 17.81.2813 @9:02:48

e ne Teile Ioschen.

Y An der oberen Kante wird
/ dabei der Name des Pro-

#include <nibo/nib fig.h> /f Lad d Head Dateier H M
4include <nibo/leds hs A x S Jektes und der Speicherort
#include <nibo/delay.h> angezeig.r.
int main()
{

s Der Streifen an der linken

elay(500); Seite griin zeigt an, ob das

\ leds_set_status(LEDS RED, 5); // setzt LED 5 auf rot Programm abgespeicher‘r ist

delay(508); // Pause 588 ms

leds_set_status(LEDS_GREEN, 5); t LED 5 auf grin oder‘ I’liChT.
} . .. .
return 8; Griin bedeutet abgespei-

| S chert. Gelb bedeutet nicht
abgespeichert.

ya

tVersuch 1 - AtmelStudio
dit View VAssist{ Project Build  Debug Tools Window Help

B -5 @ | % 3 & Build Solution F7 g - | - | B B s i <
St @ 0. 23 Rebuild Solution Ctrl+Alt+F7 =i & ; </} oM ATmegal28 § ISP on AVRISP mkl

Clean Solution
Test Versuch 1.c*

Build Test Versuch 1
Rebuild Test Versuch 1 L\\,
Clean Test Versuch1

5_set_status '| -

I
* Test_Versuch_l.c
" Configuration Manager...
* Created: 17.81.20813 @

*  Author: AS Compile Ctrl+F7

®)

#include <nibo/niboconfig.h> /{ Laden der Header Dateien
#include <nibo/leds.h> // PRG_LED_1

#include <nibo/delay.h>

Danach kann ich iber ,, Build ( Test Versuchl ), oder dem Ikon auf der Leiste
veranlassen, das das Programm auf Fehler iiberpriift und libersetzt wird.
Sollte das Programm Fehlerfrei sein, erscheint das Bild mit den entsprechenden Angaben:

OQutput

Show output from: | Build AR @S| x| =
—————— Build started: Project: Test Versuch 1, Configuration: Debug AVR ------
Build started.
Project "Test Versuch 1l.cproj" (default targets):
Target "PreBuildEvent™ skipped, due to false condition; ('%(PreBuildEvent)'!='') was evaluated as (''!=""').
Target "CoreBuild" in file "C:“\Program Files (x86)%Atmel‘Atmel Studio 6.8\Vs‘\Compiler.targets" from project "E:\Visual Studi
Task "RunCompilerTask"
C:\Program Files (x86)\Atmel\Atmel Studioc 6.8\make\make.exe all
make: Mothing to be done for “all'.
Done executing task "RunCompilerTask".
Task "RunQutputFileVerifyTask"
Program Memory Usage H 2178 bytes 1
Data Memory Usage B 14 bytes 2,8
Done executing task "RunQutputFileverifyTask".
Done building target "CoreBuild™ in project "Test Versuch 1.cproj".
Target "PostBuildEvent™ skipped, due to false condition; ('$(PostBuildEvent)' != '') was evaluated as ('' != '').
Target "Build" in file "C:‘\Program Files (xB86)\Atmel\Atmel Studiec &.8\Vs\Avr.common.targets" from project "E:%Wisual Studio
Done building target "Build™ in project "Test Versuch l.cproj”.
Done building project “"Test Versuch l.cproj”.

3

% Full
F

7
% Full

Build succeeded.
=== Build: 1 succeeded or up-to-date, @ failed, @ skipped =

| AN

Fehler werden unten angezeigt.
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100 %~ < Sollte ein Fehler im Programm
sein und eine Ubersetzung
nicht moglich, so wird ein
.Error" angezeigt. Dabei

Error List
&) 1 Error | 1 1 Warning | i) 0 Messages

7‘ Description erscheint auch der genaue
@ 2 undefined reference to leds_se_status’ Fehler.
File Line Column Project

Auf der rechten Seite wird Test Yersuch L 20 L Test Yersuch L
zusdatzlich noch die Zeilen Nr. '\
angegeben. (Fehlt ein ,1")

W lestVersuch 1 - Atmelstudio
File Edit View VAssist{ Project Build Debug Teols Window Help

e S % 2B 9 -85 B A Tools | Window Help
MR A og Simalofu b

44 &=

(= «& AVR Tools Firmware Upgrade

i3

B Command Prompt

w4 Device Programming %

Kommen wir zum ndchsten wichtigen Punkt. 3 Ad
Wir wollen das Programm an den Nibo2 ode Snippets Manager... Ctrl+ K, Crl+B

schicken.

Das kann ich machen indem ich ., Tools *
anklicke. Danach erscheint das neben-

Add-in Manager...
Extensicn Manager...

Atrmel Gallery Profile...

stehende Bild. Hier kann ich Bxternal Teols...
. Device Programming " anklicken Import and Export Settings...
Customize...

Device Programming

/ / Danach erscheint dieses
Tool Device InterFace‘/ Device signaty Fenster. Hier wihle ich

AVRISP mkll » | [\Tmegal2s » [15p v ||Apply| notread unter Tool einen ent-
N 7 sprechenden Prommer

aus. Klicke ich das ent-

sprechende Feld an, so wird mir der angeschlossene Typ

. . . Device Programming
mit Seriennummer angezeigt.

Mit Device kann ich meinen Prozessor auswdhlen. Wenn Toal Device Interfa:
ich auf die Spitze klicke erscheint eine ganze Liste mit - C
den Prozessoren. Dort wdhle ich den ATmega 128 aus AVR Simulator
und Klicke ihn an. Dieser erscheint dann in meinem Fens- [

ter. Als letztes muss ich noch das Interface wahlen. Ist
kein Prommer angeschlossen, erscheint nur AVR-Simu-
lator. Der Prommer muss vor dem Start des Program-
mes angeschlossen sein |
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Bei mir erschien sofort ISP. Als ndchste klicke ich Apply an, dann erscheint dieses Fenster.

AVRISP mkII (000200021359) - Device Programming -5 |[e3]

Tool Device Interface Device signature Target Voltage

AVRISP mkll ~ | ATmegal2g - |sp - Read|  --- |Read|

Interface settings ISP Clack

Teol information 1 MHz

Device information The ISP Clock frequency must be lower than 1/4 of frequency the device is operating on.
Memories

Fuses st |

Lock bits

Praduction file

4 v

Wenn ich Read anklicke erscheint Device signature Target Voltage
unter Device signature die Signa- 0x1E9702 Read| 52V [Read|
tur vom Nibo 2 (0x1E9702) und A\ S =~

unter Target Voltage die aktuelle
Betfriebsspannung (5,2V) des Nibo 2.

Damit weiss ich, das eine Verbindung zum Nibo2 besteht. Ist der Nibo 2 nicht in Betrieb,
erscheint eine Fehlermeldung.

ISP Clock

1 MHz
The ISP Clock frequency must be lower than 1/4 of f’e:{e’ncy the device is operating :n.ﬂ

Eine Verdnderung der ISP Frequenz ist hier maglich. Dazu kann ich den Regler anklicken und
die Maus gedriickt halten und verdndern. Die eingestellte Frequenz wird dabei auf der
rechten Seite angezeigt. Nach Ende der Einstellung bitte mit Set bestdtigen.

Bitte den Hinweis beachten, das die eingestellte ISP Frequenz maximal 1/4 der Arbeits-
frequenz betragen darf.

Tool infermation lErase Chip 'l I Erase now |
Device information Flazh [128KE) \
Memories ual Studic 10WPregramme\GecApplicationd \Geclpplicationd\DebughGecApplicationd.hex * | .. |
Fuses Erase device before programming ﬂ -

[¥] Verify Flash after programmin [‘ Program | [ Verify | [ Read.. |
Lock bits ) prog 9 7

Production file EEPROM (4KB)

=
Werify EEPROM after programming Read... |

ady
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Danach klicke ich Memories an und es erscheint diese Ansicht. Unter Flash (128KB) er-
scheint meine Datei. diese nicht kommt oder eine andere, so kann ich diese liber einen
Button suchen.

Device informaticon Flash {128KE)
DUF‘Ch Ank“Cken von Memories EiMisual Studic 10\ProgrammetGecApplicationdhGechpplicationd
Progr'ﬂmm Sende ICh Fuses ‘\ Erase device before programming Froaram |
mein Programm zum Lock bits ] Verify Flash after programrming /E
Nibo 2. EEPROM [4KE)

Production file

Eine Kontrolle der U-
bertragung erfolgt da-
bei und die Ergebnisse
werden unten ange-

Verify EEPROM after programming

zeigt.
Erasing device... OK
i i Programming Flash...OK
| | d g
Pam T ePfOIQTe d € Werifying Flash...OK
Ubertragung meines N
Programmes zum /
Nibo 2. o
5 Verifying Flash...OK
. X AV LD TTIEL ™ | HIT[IEQEJ.LO - 13 - | (LR )
In dem gleichen Feld kann ich auch : .
. .. Interface settings Fuse Name Value
die Fuse auslesen und verdndern. Tool information @ M103C =]
Ich habe sie mal aus meinem Nibo 2 Device information | @WOTON - B
. . ) ) OCDEN =
ausgelesen und dargestellt. Das ist die :’Iemones @racen  El
korrekte Einstellung. N @ SPEN
Lock bits .
() EESAVE
EXTended OXFF Production file ) ROOTS7 Anaaw Foon ~ |
. Fuse Register Walue
High OxC1 EXTENDED o &
Low OxFF HIGH 0xC1 €—
LOow OxFF S
Diese Einstellung darf nicht
. Auto read
Ver‘ander"f wer‘den ! Verify after programming
. Starting operation read registers
Sonst besteht Gefahr, das man sich selber Reading register EXTENDED...OK
aussperrt und eine Nutzung nicht mehr Tl Epse L

Read registers...OK

madglich ist. Achtung - Keine Garantie !

-8 E S H
CAmEEOg i W P = Fingrellung WinAVR,

f ol 0 @ 9B A Bitte kontrolliert unter Advanced noch die

Programm 105 G ZIkalinils Manchmal kommt es bei mir vor, das der Ein-
trag WinAVR fehlt oder ein anderer Eintrag

Build
N/A dort steht. Durch Anklicken der Spitze kann
Builel Events . . ..
man das richtige Auswahlen.
Toolchain Toolchain flavours settings of "Atmel AVR 8-bit’ toolcha

Toolchain Flavour [WinAVR v

Device
Taoal \
Advanced \
Bitte Eintrag WinAVR kontrollieren

ASF
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2. Atmel AVR Studio 6
Kurzanleitung - Neues Projekt

Atmel AVR Studio 6 starten - es erscheint Startbildschirm

Auf dem ersten Startbildschirm - New Project auswdhlen (1)

Auswahl Name ( Eingeben oder Andern ) (2)
Speicherort (Location) ( Auswdhlen oder eingeben ) (3)

weiter mit OK

Auswahl in der Leiste ATmega 128 (4)

weiter mit OK

Auswahl iiber Reiter Projekt - Auswahl meines Projektes (Namen) (Alt+F7) ( 5 )
Auswahl Toolchain (6)
Auswahl AVR/GNU C Compiler
Auswahl Symbols
Defined symbols (-D) - Add Ttem anklicken (7)
Eingabe _NIBO_2_ (8)
Eingabe F_CPU=16000000
Auswahl Directories
Include Paths (-I) - Add Item anklicken (9)
Eingabe des Pfades zu den Include Dateien (bei jedem anders)
Ordner auswdhlen und mit OK bestdtigen
Auswahl AVR/GNU Linker
Auswahl General (10)
Hdckchen bei Use vprintf ... setzen
Auswahl Libraries (-WT, -1)

Libraries (-WI, -1) - Add Item anklicken (11)
Eingabe libm.a, libnibo2.a, libprint_fit.a (12)
Zusdtzlich libnds3.a, libuart-0.a und andere (13)
Auswahl Library search path (-WI, L) (14)

Library search path (-WI, L) - Add Item anklicken
Eingabe des Pfades zu den Library Dateien (bei jedem anders)
Ordner auswdhlen und mit OK bestdtigen
Eingabe und testen eines Programmes (15)
Auswahl iiber den Pfeil oder Seitennamen und auf Seite wechseln und Code eingeben
Programm abspeichern - Uber Icon ( Diskette ) in der oberen Leiste

abspeichern (16)
Mit dem Reiter Build Programm Build ( Programm ) iibersetzen und auf Fehler testen ( 17 )
Anzeige ohne Fehler oder Fehler suchen (18)
Ubertragung des Programmes zum Nibo 2
Auswahl Tools und weiter mit Device Programming (19)
Angabe Prommer und Prozessor (20)
Kontrolle Signature, Spannung und ISP Frequenz (21)
Auswahl Memories und Kontrolle / Auswahl Datei (22)
Ubertragung zum Nibo 2 (23)
Kontrolle der Ubertragung (24)
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3. Atmel AVR Studio 6
Import eines Projekt von AVR Studio 4

Nach dem Start von Atmel AVR
Studio 6 erscheint dieses Bild.
[@ New Project...
Hier kann ich auswdhlen, welches New Example Project from ASF...
Projekt ich 6ffnen will. = ;
Ich kann ein neues Projekt starten TR e e

oder ein anderes bereits vorhande-
nes Projekt 6ffnen oder ein Projekt
importieren. Wenn ich eines Projekt
importieren will, dann muss ich ... (@] Test Versuch 1

i GecApplication2
'@ PTG_Terminal

i GecApplicationl
N GecApplicationl

Recent Projects

’V@tart Page - AtmelStudio

File | Edit View WAssistX Project Debug Tools Window Help
New - lEa] e w E)
S e =EE s T |3 OB FE

Close

~
=

|}
Iinl

¥
Tl

Clese Selution

Import 4 AVR32 Studio Project... Ctrl+3

L

i

Save Selected Itermns Ctrl+3 AVR Studio 4 Project... Ctrl+d

Save Selected Itemns As..,

Praject Template.., Ctrl+T
gl SsaveAll Ctrl+Shift+5
Export Template...
0 PageSetup... Get Started = Tools Help Latest News
=4 Print... Ctrl+P
. RSS feed:  httpy/Swww.atmel.com/rss/press_feed.xml
Recent Files 3
Recent Projects and Solutions 3 Click the button to subscribe to an RSS feed that provides updated information about Atmel p
Exit Alt+F4 Enable R55 Feed

Recent Projects

I GecApplication3
'i Test Versuch 1 ORISR DIAPEE

(@ GecApplication2 Bl (VI AVR Sl Pt ‘-
'i PTG_Terminal

(@ Gecapplicationl 4
'i GecApplicationl

Select AVR Studio 4 Project

APSFile Location. E
... in der obersten Reihe ,File"
wdhlen, danach ,Import" und
.AVR Studio 4 Projekt .."
anklicken.

Dann kommt dieses Fenster.

Select Location To Save Atmel Studio 6 Project

Solution Folder: Browse

Convert > Cancel
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In diesem Fenster
kann ich den Namen
des Programmes
angeben oder liber
Browse suchen.
Dazu muss ich als
erstes das Programm
suchen bzw.
eintragen, das ich
von AVR Studio 4
zum AVR Studio 6
tbertragen /
importieren will.

Import AVR Studio 4 Project

Import AVR Studio 4 Project

Select AVR Studio 4 Project

e

APSFile Location:  E:\Programme\AVRStudio'\Programme'\Versuch_Laps

L

Select Location To Save Atmel Studio 6 Project

Browse

Solution Folder: Browse

L

E:\Programme'\AVRStudio'\Programme

N

H _ﬂ/'[ ﬂl >

Cancel

Dazu wdhle ich aus Select AVR Studios 4 Project einen Namen aus oder wdhle / suche es
liber Browse. Achtet bitte auf die Endung ... .aps. Das gewdhlte Programm / Name und der
Pfad muss im Feld APS File Location erscheinen.

Mit Select Location To Save Atmel Studio Project kann ich das Programm neu abspeichern.
Dazu muss der neue Name /Speicherort im Feld Solution Folder erscheinen. Ich kann den

Namen wieder selbst ein-
geben oder mit Browse

suchen und eingeben.

Nach dem ich Convert
angeklickt habe erscheint
eine Sicherheitsabfrage.
Diese bestdtige ich eben-

falls mit Yes

Import AVR Studio 4 Project

Conversion Status

- Started : Updating ToolChainSettings In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]

- Campleted : Updating ToolChainSettings In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]

- Started @ Updating FileLevelSettings In Atmel Studio 8.0 Project [Configuration default]

- Completed : Updating FileLevelSettings In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]

- Started : Updating ExternalMakeFileSettings In Atmel Studio 6.0 Project [Canfiguration default]

- Completed : Updating ExternalMakeFileSettings In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]
- Started : Updating BuildEvents In Atmel Stucio 6.0 Project [Configuration default]

- Completed : Updating BuildEvents In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]

- Atmel Stuclio 6.0 Project Created Successfully

Tmport AVR Studia 4 Project

Conversion Status

... Started : Updating TaalChainSettings In Atmel Studia 6.0 Praject [Canfiguration default]
i Completed ; Updating TaalChainSettings In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]

. Started : Updating FileL evelSettings In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]

. Completed : Updating FileL evelSettings In Atmel Studia 6.0 Project [Canfiguration default]

Started : Updating ExternallakeF ileSettings In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]

- Completed : Updating ExternallMakeFileSettings In Atmel Studia 8.0 Praject [Configuration default]
- Started : Updating BuildEvents In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]

. Completed : Updating BuildlEvents In Atmel Studio 6.0 Project [Configuration default]

i Atmel Studio 6.0 Project Created Successfully

[C] Show conversion log a

Atmel Studio 6.0 Project Created Successfully

< Previaus

Es erfolgt eine Convertierung des
Programmes zum AVR Studio 6.

Der Verlauf wird auf dem Display
angezeigt.

Mit Finish kann ich es fertig
stellen. Danach geht das Programm
in den normalen Ablauf lber und ich
kann es wie andere auch, weiter
einstellen und bearbeiten.

Danach muss ich die Pfade der Include und Libraries Dateien kontrollieren und anpassen.
Dazu kann es notwendig sein, die bisherigen Pfade zu l6schen und neu einzugeben.
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4. Atmel AVR Studio 6
Import eines Projektes

Es ist auch maglich
Dateien von ande-
ren Programmen
einzufiigen.

Dazu wird, wie
beim normalen Ab-
lauf das Programm
gestartet und die
notwendigen Ein-
stellungen vorge-
nommen.

- New Project
- 6CC Executable Project

- Name
- Location

- ATmega 128

¥, Cioon page sher pasect kot
¥ hewgage en tamis

als

Text

@ New Project...

[Bel New Example Project from ASF...

Name: LedTest
Location:
Solution name: LedTest

C\Users\Marcel\Documents\Atmel Studic

" Device Selection

r —— T
New Project %
o[t - 2)
Installed Templates Type: C/Ces
GCC C Executable Project C/Cos
4 [gjce Creates an AVR 8-bit or AVR/ARM 32-bit C
AtmelBoards project
R GCC C Static Library Project C/Cs+
Assembler
Atmel Studio Solution GCC C+ + Executable Project C/Con
GCC C++ Static Library Project C/Ce+

Device Family: megaAWVR, 8-bit -

Name
AT0PWMEL g

ATS0USB1286 128
ATS0USB1287 128
ATS0USB162 16
ATO0USBE4E 64
ATI0USBE4T 64

ATOO0USBE2 g
ATAG285 g
ATAG286 8

ATmeqgal28 128
ATmegal280 128
ATmegal28l 128
ATmegal284 128
ATmegal284p 128
ATmegal28A 128
ATmegal28RFAL 128
ATmegal6 16

ATmegal62 16

256
65024
65024
512
50928
0828
512
512
512
65280
65024
65024
16384
16384
65280
16384
1024
65280

App./Boot Memory (Kbytes) Data Memory (bytes) EEPROM (by

512
4096
4036
512
2048
2048
512
320
320
4096
4036
4096
4036
4036
4096
4036
512
512

-~

Programmierung Nibo 2 - Teil 1 - AVR Studio 6

Device Info:

Device Name: ATmeqal2g

Speed: 0

Voo 2755
Family: megaiVR
7] Datashests

Supported Tools
5 AVRE Dragon
® AVRISP mkl
+ AVR ONE!

= JTAGICE3

W JTAGICE mkll
& AVR Simulator
“= STKBO0D
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Im ndchsten Bild
kommt bereits das

W Biink - AtrelShudio
Eile Edit Yiew WVAssistd PBroject Budd [Debug Jools Window Help
Pl d) s Sl & B9 - - -0 B | o W Debug -] L
IBS EfME T e e - T

Blinkc

T e R |

Programmierfenster.

# Blink.c =2 cousemucisrkeDocumertsatmel suie =[G

Hier kann man bereits
eingaben machen oder
ein Programm einfiigen.

Dazu kann ich mir z.B.
in Word einen Aus-
schnitt kopieren und in
Studio 6 einfiigen

e e | Wl W B W

#include <nibo/niboconfig.h>
#include <nibo/leds.h>
#include <nibo/delay.h>

int main()

Blink.,c - - BEmk

“d Dependencees
Created: 4/23/2812 .'J'"'I'I 1@ A & Output Files
Author: AVR Tutorials

) Blink.c

#include <avrfio.hs
int main(wedd)
i

while(l)

// Laden der Header Dateien
// PRG_LED_1

// Start des Programmes

{
leds_init(); comesi- 1 - A° A" 5 nitilert m
while(1==1) F&US¥-4A-7 |osschleife
{ / % svsprasen /7 Jammer Anfang
delay(500): B2 Kapieren ause 500 ms
leds_set_status(LEDS_RED, & Einfugeoptionen: etzt LED 5 auf rot
delay(500); S| ause 500 ms
leds_set status(LEDS_GREE A  scnrittart.. etzt LED 5 auf grin
} Apsatz __lammer Ende
return 0; AL:.'Hl:,cc.aupplicatim;s» - AtmelStudio

}

In den ersten 3 Zeilen werden die
Das eigentliche Programm beginnt
Schleife beainnt ab . whilef1==11-.

In Word habe ich einen Be-
reich gekennzeichnet und
kopiert (blau hinterlegt).
Dann gehe ich zuriick zu
Studio 4, in mein Programm-
fenster. Betdtige die rechte
Maustaste und durch an-
klicken von Paste wird mein
Text eingefiigt.

Wenn ihr die beiden Teile
mit einander vergleicht, so
ist es dasselbe. Nicht be-
notigte Zeilen kann ich 16-
schen. Dadurch kann ich
auch Teile von Program-
men iibernehmen. Der gelbe
Streifen an der Seite zeigt
mir an, das das Programm
noch nicht abgespeichert
wurde.

% =T
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. File Edit View WVAssist{ Project Build Debug Tools Window Help

O " ~ =

PR - S @ % B9 - -5 R P M [Dwg - [
IRERRME @ oo dd iAo u b EE% = T He |G L e = @

GechApplicationS.c* X

= GechpplicationS.c " = I
*Author: AS

*y

#include <awr/io.h>
int main{void)
while(1})
//TODO: : Please write your application code
H#include <nibo/niboconfig.h>

#include <nibo/leds.h>
#include <nibo/delay.h>

int main()
{ /
leds_init();

while(1==1)

i i’ E
delay(50@); // Pause 58@ ms
leds_set_status(LED5S_RED, 5); /{ setzt LED 5 auf rot
delay(588); // Pause 58@ ms
leds_set_status(~~"" """~ : B
3 Goto Implementation
return 8; Refactor (VA X) »
¥ Surround With (VA X) »
100% - 4 =, Insert Snippet... Ctrl+K, Ctrl+X
& 0 Errors | 1 0 Warnings | (D Breakpoint »
Description *=  Run To Cursor Ctrl+F10 °
¥ Cut Ctrl+ X
3 Copy / Ctrl+C
& Paste % Ctrl+V
Qutlining 3
View ASF Example Project Help
@ \View Help




Man kann ein neues Projekt W Saoage Amestdn
File | Edit View VAssist{ Project Debug Tools Window Help

auch durch einen Klick in der /,

. . ew Y] Project.. I Ctrl+Shift+N
Leiste starten. Dadurch ist Open \ | e AN o
der Ablauf genauso wie oben Close & Example Project from ASF.. Crl-+Shift+ E
. 7] Close Solution
beschrieben. .
mport 3
Man gehT Guf F"e, Wel'fer' 7 Save Selected Items Ctrl+S
auf New und dann auf Pro_ Save Selected Itemns As... .
. . Save All Ctrl+Shift+5
Jekt. Die anderen Auswahlen Export Template... .
und EinsTelIungen sind wie L Page Setup.. Get Started ~ ToolsHelp  Latest News
= Print... Ctrl+P
oben. i Welcome  Links and Resources
Recent Files 3
Wei'fer‘ iST eS mdg“ch ein Recent Projects and Solutions (]
- R i e T T Welcome to Atmel §
VOF‘hClndenes Pr‘Ogr‘Gmm, das I bt AltF » == = Get to know Atrmel Stuc
B Start Page - AtmelStudio __ User Guide
File | Edit View VAssist{ Project Debug Tools Window Help _— Getting Started
New rIE-BEA] b | 2 . E S;\DQgramming Dialog
Open * | & Project/Solution... Ctrl+Shift+0 ol B [
Close 5 File.. s Ctrl+ 0 . . .
] Close Solution Eﬁ Open Object File For Debugging nlChT angezeIQT wlr‘dl GUf
import > dem Rechner zu suchen und
7 Save Selected ltems Ctrl+5 .. .
Save Selected Itermns As.., Zu Offnen. DGZU geh lCh GUf
o B . Open, weiter zu Projekt und
Export Template... .. . .
0 Page Setup.. Get Started ~ Tools Help  Latest News wahle GUf meinen Rechner‘ en
= Print... Ctrl+P 1
—— N Welcome  Links and Resources PPOJekT aus.
Recent Projects and Solutions 3
Eit AlteFd ~ = leuer Urdner -
i Mame : Anderungsdatum Typ G
Recent Projects [
. Programm_§ / 23.01.2013 20:28 Dateiordner
[® Programm 8 a— p . Pragramm_9 23.01.2013 21:10 Dateiordner
(@ Programm 9 ) Test Versuch L 23.01.2013 19:55 Dateiardner
Programm_8 i Pragramm_§ 23.0L.2013 20:23 ATMEL Stuclio 6.0
i Test Versuch 1 F— i Programm_9 23002013 21:10 ATMEL Studio 6.0
= i Test Versuch 1 17.0L.2013 08:02 ATMEL Studio 6.0

5. Atmel AVR Studio 6
Software und madgliche Fehler

Die notwendige Software ist — i —

auf den Seiten von Atmel

kostenlos erhdltlich. Ein

Nachteil dabei ist allerdings,

das man seine E-Mail Adresse

und .personliche” Daten preis-

geben muss.

Die angegebene E-Mail Adresse

muss korrekt sein, da auf dieser

die Adresse mitgeteilt wird, von

wo aus das Laden der Software  4IMEL
erfolgt. T
Bitte nicht an der Grasse erschrecken. Bei mir waren es ca. 780M. Zur Ubertragung braucht
man dann schon eine schnellere Verbindung. Trotzdem hat es ca. 30 Minuten gedauert.
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DGS Programm Win AVR NIBO2 Test3 (Ausfiihrung) - AtmelStudio

. . . File Edit View VAssistX Project Buid | Debug | Tools Window
2010 .. war bei mir nlChT - 8] a3 d (= P e e Windows /w » § |Counts
notig. T m - e J5.

Der Prommer von Nicai vom
Typ UCOM-IR2 (alte Versi-
on) funktionierte bei mir
nicht mehr. Ob ein Softwa-
reupdate maglich ist kann ich
nicht sagen. Er wurde allerdings vom Gerdtemanager erkannt, vom Studio 6 nicht.

NIBO2 Test3 NIBO2 Testl.c X

Il Alle unterbrechen Strg+F5

Strg+Umschalt+F5

if (value_rll»@x5e|

if (value_rlr>exse] ZE Ale trennen
if (

if (

14 NI.,B 0 2 Tt @ Debugging beenden

value_rfl>ex5e] Alle beenden

(value_rfr>ex5e)
i Gl Neustarten

Ein Fehler, den ich auch gemacht habe, ist Debug. Hatte diesen zu Anfang angeklickt und
mich gewundert, warum alles so lange dauert.

Beim Nibo 2 ist es aber nicht ratsam, da sehr viele delay und Ausgabe-Anweisungen in den
Programmen enthalten sind. Dadurch dauert es ldnger, bis der Prozessor-Simulator an der
gewlinschten Stelle angekommen ist. Beenden kann man das mit Debugging beenden.

Tools Window Help

Eine Umstellung der Sprache NG i
soll méglich sein. Uber Opti- Il Z?Q"Lmlnmh Lve st s =

onen und Internationale Ein- —— |  Auwedhenee

stellungen kann man es dndern. | S e

Bei mir hat es leider nicht | e

funktioniert. e

Ein Teil der Bilder stammt von o

Jim, besonders die mit den g m—

deutschen Bezeichnungen. [ |

Danke fiir seine Hilfe.

6. Atmel AVR Studio 6 - Windows 8

Von Georg habe ich die folgenden Infos erhalten:

Nach der Installation vom ATmel AVR Studio 6 unter Windows 8 treten beim Starten
einige Fehlermeldungen auf.

Beseitigung der Fehlermeldung (Achtung Administratorrechte erforderlich):

- Die Programme atmelstudio.exe und avrdbg.exe mit der rechten Maustaste anklicken
- Eigenschaften 6ffnen

- Reiter Kompatibilitdt anklicken

- Das Hackchen Programm als Administrator ausfihren setzen

- Einstellungen fir alle Benutzer dndern

Zu Linux, Vista oder XP kann ich keine Aussagen treffen.

Falls jemand Fehler findet oder der Ablauf anders ist, bitte ich um eine kurze Mitteilung.
Dieses Tutorial darf weiter verbreitet werden. Dabei muss es aber komplett sein.

Fragen und Anregungen an h.j.seeger@web.de

Ich wiinsche viel Spass beim Umgang mit dem Nibo 2 und ATmel AVR Studio 6

achim S.
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