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EPROM Programmierer SE4G42 SE Spezial Electronic

A. Fachausdriicke fiir BEenutzer

BAUD
ist die Einheit der Uibertragungsgeschwindigkeit. Sie zeigt an, wieviele Fits
in einer Sekunde ilibertragen werden.

EYTE
ist ein Wort mit 8 Bit Ereite.

Das DATENKOMPLEMENT
invertiert die Daten.

DEBUG
ist die Fehlersuche im Programm.

PRCM
ist ein programmierbarer Nur-Lese-Speicher.

EPRCHM
ist ein durch UV-Licht ldschbares PROM.

EEFRCM
ist ein elektrisch l&schbares PROM.

VOLLDUPLEX
erméglich die gleichzeitige Dateniibertragung in beide Richtungen.

ID-MODE
erkennt die PROM Type automatisch.

PARITY CHECK
erkennt die Fehler bei der Lateniibertragung.

RAM
ist ein Speicher mit wahlfreiem Zugriff.

V2l -SCHNITTSTELLE
ist die Schnittstelle fiir die serielle Dateniibertragung.

SPLIT

ist die Aufspaltung des Speicherbereichs in zwei Eldcke, um 16 Bit Wortbreite
zu erreichen. Dabei wird die eine HElfte des 16-Bit-Wortes durch die ‘geraden
und die andere Hilfte durch die ungeraden Adressen dargestellt. [Cies erfolgt
vom EPRCM zum RAM-Puffer. '

SHUFFLE
ist das Gegenteil von SPLIT, also vom RAM-Puffer zum EPROM.

SE4g4Z Handbuch A



EPROM Programmierer SE4942 SE Spezial Electronie

B. Signalkodes
Signal Beschreibung

AQ - A15 Adressensignale innerhalb des Systems

ACK ACKNOWLEDGE INPUT; Kontrollsignal zum Aussenden von
Daten

ADRO-ADR13| Adressensignale an das programmierende PROM

BA BUFFER RAM ADDRESS; Adresse des RAM-Puffers

BAUD O - Einstellsignale der Baudrate

EAUD 2

BD BUFFER RAM DATA; im RAM-Puffer gespeicherte Daten
CE Chip-Freigabe

CSQ - CS6 | Chip-Anwahl

CIS Ubertragungssignalfreigabe (clear to send)

DAO - DAT | Adressensignale vam Debug RAM

DBG Schaltsignal flir Normalbetrieb oder Debug RAM-Betrieb

ERASE Signal zur Generierung der L@schspannung fiir 2816 und 2815 EEPROMS
FA FIRST ADDRESS; erste Adresse des RAM-Puffers

MD maskierte Daten fiir die Datensuchfunktion

OA Of fset-Adresse fiir das Ubertragungsformat

OE Eingangssignal vom ROM (Output Enable)

OUTO-OUT7 | Datenleitung vam ROM

PM PARITY MCDE

RTS REQUEST TO SEND; Sendeteil einschalten

RXD Empfangsdaten

3D SEARCH DATA

SF SUBFORMAT CODE; Wortformat

SP STOP ADDRESS; letzte Adresse des RAM-Puffers
ST START ADDRESS; erste Adresse des RAM-Puffers
TF TRANSLATION FCORMAT COLE; Ubertragungsformat

TXD Sendedaten

SEY4942 Handbuch B






EPROM Programmierer SELQU2 SE Spezial Electrcnic

Kapitel 1 EINFUHRUNG
1 =1 Allgemelnes

Der SEMOQU2 dient zur Programmierung von EPROMs mit 16 Kbits bis 256 Kbits. Er
verfiigt auBerdem ilber Funktionen als ROM-Emulator fur Mikroprozessorsysteme,
wénn er an das optionale Debug-RAM-Gerdt SE4QUO1/SENQU02 angeschlossen wird.

1 -2 Zubehdr (standardmifig)

1) 2 Sicherungen (EAWK C,5 A)
2) 1 Handbuch

1 -3 Zusatzgeréte (optional)
1) Das Debug RAM SE49L01/SENSUOZ besteht aus:

a. 1 Debug-RAM-Gerdt

b. 4 24-Pin DIP-Stecker
¢. 1 28-Pin DIP-Stecker
d. 1 Bedienungshandbuch

2) Schultertasche

1 -4 Spezifikationen
1 = 4 - 1 Schreibbereich
a) Programmierbare EPRCMs

Intel 2716, 2732, 2732A, 2764, 276uUA, 27128, 27128, 27256
TI TMS-2516, MMS-2532, TMS-2564, MMS-2764, TME-2732
Motorola MCMEBT6EU, MCMEBTG6, MCM2532

Fujitsu MBM2716, 2732, 2732a, 2764, 27128

Mostek MK2764, MK2716

Toshiba TMM323, 2732, 2764, TCS57256D

NEC PD2716, 2732, 276U, 27128

Mitsubishi MSL2T716, 2732, 2764, 27128

OKI MSM2716, 2764

AMD AM2T716, 2732, 2764

HITACHI HNM62T16, L2532, 462732, 4€2732a, HE2T6M, Lgz7128

t) Programmierbare und ebenfalls elektrisch ldschbare EFRCHs

Intel 2815, 2816; XICCR X28164, X2B6uA
Hitachi HNU4B016

¢) Programmierbare CMOS EPROMs
Fujitsu MBM27C32A, 27C64, Z7C256

NS NMC27C16
Ricoh RDSH32, RDSHEY

SE4GY2 Handbuch - 1.1



EPROM Programmierer SE4942 SE Spezial Electronic

d) Intelligent programmierbare EPROMs
Tntel 276k, 27128, 2764 A, 27128 A, 27256
Fujitsu MBM2764, 27128, 27C6h4

e) ID Programmiermcde

Intel 276La, 27128, 271284, 27256

f) Speicherkapazitdt
32 Kbites X B Kbites = 256 Kbits

g) Funktionen des Gerdtes

1) BLANK-Kontrolle (E)
2) Programmierung (F)
3) READ-Kontrolle (R)
4) B-P-R fortlaufender Betrieb

5) P-R fortlaufender Eetrieb

6) COPY-READ-Kontrolle

7) ERASE-BLANK-Kontrolle

h) Programmierment

1) Normalmenil

2) Seitenmenil

3) Offset-Meni

4) Spaltmenii

i) MUP-Sockel

1) Lebensdauer: ungef. 5 000 Anwendungen
2) Spezifikationen: TEXTOOL 228-3345-00-0€05
j) Programmiermethode

1) Adressen-Inkrementsmethode — fiir alle, mit Ausnahme der unter 2) auf-
gefilhrten EFROMs

2) Schleifenmethode - fiir Motorola MCMEBT6M, MCMEETES, MCM2532
und MMC27C16

3) Intelligente Programmieralgorithmen (siehe 1 -4 -1 d)

k) Programmier-Strouversorgung
1) Vee 5,0 V0,25 mV oder 6,0 V40,25 mV, ungef. 200 mA
2) Vpp 25 V41 V ungef. 100 mA

21 V30,5 V ungef. 90 mA
12,5 V30,3 V ungef. 60 mA

SE4942 Handbuch 12



EPROM Programmierer SE4Q42 SE Spezial Electronic

1) Spanmumgspegel

1) VOL 0,5 V+50 mV (IOL ungef. 1,8 mA)
2) VOH 2,35 V50 mv

1 -4 -2 V2i-Schnittstelle

Signalpegel: V24 ,

Baudrate : 110, 300, 600, 1 200, 2 400, 4 B0O und 9 600BPS (liber Tastatur oder
Digitalschalter wihlbar)

Datenformat: 8 Formate (ilber Tastatur oder Schalter wihlbar)

1 -4 -3 Debug-RAM Ein-/Ausgabe

Verbindungen mit Debug RAM Option SE 49401/SE49UO2
Ein-/Ausgabepegel: TTl-Pegel

1 -4 - 4 Dateneditierfunktion

1) Komplementbildung
2) Einfligen

3) Block-Einfligen
4) Léschen

5) Block-Lé&schen

6) Elock-Fiillen

T7) Elock-Schieben
8) Datensuchen

9) Block-Datensuchen

1 -1 -5 Ein-/Busgabeformat (anwendbare Formate)

1) DG bindr (TF = 01)

2) DEC bindr (TF = 02)

3) ASCII Hex (TF = 28, 29, 24)

4) Intelex Hex (TF = 30) ™

5) Motorola EXORMACS (TF = 40)

6) Tektronix Hexadezimal (TF = 50)

7) Erweitertes Tektronix Hexadezimal (TF = 60)
B) ASM-86 Hexadezimal (TF = T0)

1 =4 -6 EPRM-Schutzfunktion

1) Unterbrechung der Stromversorgung des EPROMS bei Einsetzen in den Sockel
2) Schutz und Feststellung des inversen/unkorrekten Einsetzens'

1 -4 -7 Zuverlissige Kontrollfunktion
1) VCC Randkontrolle (bei 4,75 V, 5V und 5,25 V

2) VOH und VOL Pegelkontrolle
3) Summen-Check

1 -4 -8 Ein-/Ausgabeschutzfunktion

Time out-Check: ungef. 30 Sekunden

SEL942 Handbuch 1.3



EPR(M Programmierer SEUQU2 SE Spezial Electronic

1-4-9

Alarmfunktion: Tastenton (ON/OFF)
Téne fur "Pass", "ERROR" und "Failure" (ON/OFF)

1 -5 Allgemeine Spezifikationen

Stromanforderungen: ACB5 - 249 V

Betriebstemperatur: 0 - +40 Grad Celsius

Lagertemperatur: -10 - +60 Grad Celsius

Relative Luftfeuchtigkeit: < 85 %

Stromverbrauch: < 34 VA

Betriebsart: Dauerbetrieb

Dimensionen: 210 mm (Ereite) x 65 mm (Hthe) x 280 mm (Tiefe)
Gewicht: ungef. 1,8 kg

Anzeige:

1) 7 Segment LED x 13 Stellen

ROM-Type, Command, Adresse, RAM-Daten,
und Fehlerkode, Offset-Adresse.

ROM-Daten, Summen-Check

2) LED-Lampen x 7 Stk.

Anzeige von entweder Einstell- oder Arbeitsfunktionen.

1 - 6 Funktionskonzept des SELQ42
ROM Emulation SE49401/SE49402
DEBUG RAM
Data Load, Verify
CPU Serial Eemgtel
Input | m ontro
' RS232C| serial External
CPU, CRT ‘E In/Out put Equipments
or other
Terminals Qukput ~

BLANK

SE49U2 Handbuch
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EPRCM Programmierer SEUOH2 SE Spezial Electronic

Kapitel 2 BETRIEBSANLEITUNG
2 -1 Allgemeines

Dieser Abschnitt beschreibt die Vorsichtsmafrahmen, die bei der Uberpriifung,
Lagerung oder beim Transport getroffen werden miissen; also die Vorsichtsmaf-
nahmen vor dem Gebrauch. Die Illustrationen und Beschreibungen auf dem Gehduse
werden erklirt, die Funktionen des Gerdtes, die Dateneditierfunktionen und der
Betrieb, wie z. B. Summen-Check.

Wenn Sie mit Threm Gerdt korrekt arbeiten wollen, sollten Sie diesen Abschnitt
vorher lesen.

2 = 2 Inspektion

Bei Erhalt des SEUQN2 sollten Sie die Anzeige und die Tastatur auf Beschidi-
gungen {iberpriifen.

2 -3 Lagerung

Wenn Sie den SE4ON2 fiir ldngere Zeit lagern wollen, sollte er mit einer
Vinylfolie abgedeckt werden oder in einer Kiste aus Wellpappe in geringer
Luftfeuchtigkeit gelagert und keinem direkten Sonnenlicht ausgesetzt werden.

2 = 4 Vorsichtsmapnashmen beim Transport

Wernn Sie den SEUQY2 transportieren, sollten Sie die Originalverpackung oder
dhnliche Materialien verwenden.

2 -5 MAllgemeine VorsichtsmaBnahmen beim Gebrauch
1) Strocmversorgung

Die Stromspannung wird vor dem Versand vom Hersteller eingestellt. Sie finden
Sie iiber der Sicherung auf der Gehiuserickseite. Dieses Gerdt arbeitet bei
einer Spannung von ACBSV - 249V mit Spannungsfrequenzen zwischen 48 Hz - U400
Hz. Achten Sie darauf, daf der-Netzschalter auf OFF (aus) steht, bevor Sie das
Stromkabel anschliefen.

2) Auswechseln der Sicherung

Die Sicherung befindet sich im Sicherungsschalter auf der Gehduserlickseite. Um
die Sicherung zu ersetzen, entfernen Sie Sicherungshalteklappe, indem Sie sie
in Pfeilrichtung drehen.

ACHTUNG! EBevor Sie die Sicherung ersetzen, sollten Sie den Netzschalter auf
OFF (aus) stellen und das Stromkabel aus der Steckdose ziehen.

3) Umgebung

Der SEUQLZ sollte in einer mdglichst staubfreien Umgebung aufgestellt werden,
frei von korrosivem Gas und nicht in direktem Sonnenlicht. Die Betriebstempe-
raturen sollten 0 - 40 Grad sein und die relative Luftfeuchtigkeit weniger als
90 %.

SEN4942 Handbuch a1



EPROM Programmierer SENQU2 SE Spezial Electronic

4) Beliiftung

Der SENUOU2 ist so konstruiert, da® die Luft durch Liftungsschlitze zirkuliert.
Daher sollten Sie nie Gegensténde darauf ablegen.

5) Wenn die Netzspannung iibermifig verrauscht ist, ist ein Netzfilter empfeh-
lenswert.

6) Die Gehiuseoberfliche und die Tasten sollten mit einem weichen, alkecholge-
trinkten Tuch gereinigt werden.

7) Der MUP-Sockel kann nach 5000-maligem Gebrauch ersetzt werden. Ein regel-
miRiges Auswechseln ist empfehlenswert. Beim Auswechseln sollten Sie zuerst
die Sockeldichtung entfernen und dann die beiden Schrauben l¢sen. MNun kEnnen
Sie den Sockel langsam anheben. Fiigen Sie scfort einen neuen Sockel ein, und
ziehen Sie'die Schrauben wieder fest. ’

|_—Pin 28

~—Pin 15

Abb., 2 - 2 MUP-Sockel
2 - 6 Gehiuse

Siehe hierzu Abb. 2 - 3.
2 -6 -1 Gehdusevorderseite

1) MUP-Sockel

Das zu programmierende Bauteil muB hier eingesetzt werden. Der Sockel ist fur
28-und 2U4-Pin Eauteile ausgelegt.

2) RESET-Taste

Driicken Sie diese Taste, wenn Sie einen Vorgang abbrechen oder die Fehleran-
zeige iibergehen wollen, Sie schaltet auflerdem die Fernsteuerung aus und
initialisiert die serielle Schnittstelle.

3) Befehltasten

Lie Gruppe der Befehltasten besteht aus den Tasten fir die Puffer-RAN-Daten-
editierung, ROM-Type-Einstellung, Einstellung und Ausfihrung der Funkticnsan-

wahl und den Tasten SET, ~ (hoch), v (herunter). Im Zusammenbang mit den
Catentasten gibt es verschiedene Betriebsarten.

SE4942 Handbuch 2.2



EPROM Programmierer SEL9U2 i SE Spezial Electronic

L) Datentasten

Dies sind hexadezimale Datentasten von 0 - F.

5) Anzeige der ROM-Type
Zeigt die zu programmierende ROM-Type dreistellig an.

€) Befehlanzeige

Zeigt den Befehl und den Subbefehl an, der gerade ausgeflihrt wird.

7) ADDRESS/START-Anzeige

Zeigt die Puffer-RAM-Adresse an, die Startadresse und das Durchlaufen und
Abbrechen.

8) RAM-Puffer-Anzeige

Zeigt Puffer-RAM-Daten und Fehlercodes an.

9) ROM/SUM/STOP-Anzeige

Zeigt jede Funktion an, die flir BLANK, PROGRAM, READ, P-P-R, COPY und ERASE
eingestellt ist oder die Funktion, die gerade ausgefihrt wird.

10) DEVICE-Anzeige

Zeigt die Funktionen an.

11) DEBUG-RAM-Anzeige

Sie leuchtet bei Anschluf an DEBUG-RAM-Betrieb auf.

12) MUP-Anzeige
Sie zeigt an, daB das richtige Eauteil im Sockel ist. Normalerweise leuchtet

sie und schaltet sich aus, wenn das PROM richtig in den Sockel eingesteckt
wurde. '

13) Lautsprecher

Er gibt ein akustisches Signal, wenn Tasten zum Durchlauf oder Abbruch ge-
drickt werden.

14) Baudrate, Wortformat und WartungsSffnung

Wenn Kalibrierungen erforderlich sind, ¢ffnen Sie diese Klappe und justieren
Sie die Trimmpotentiometer mit einem Schraubenzieher.

SE49Y42 Handbuch 2.3



EPRM Programmierer SE4942 SE Spezial Electronic

2 - 6 -2 Gehduseriickseite
15) Serielle Schnittstelle

VEU-Schnittstelle

16) DEBUG-RAM-Anschlud
Fiir SE4Q401/SE49402 DEBUG-RAM-Gerét (optional).

17) Netzschalter
Wenn dieser Schalter auf ON (ein) steht, ist das SELGY2 betriebsbereit. Wenn

Sie ihn nochmals driicken, schaltet er auf CFF (aus) und die Stromversorgung
ist unterbrochen.

18) Netzsicherung

19) Netzleitung

SE4942 Handbuch 2.4
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EPRM Programmierer SE4G42 SE Spezial Electronic

2-1 Einstelluﬁg der Parameter nach dem Einschalten

Die Parameter sind wie folgt eingestellt, wenn das Cerdt eingeschaltet ist.
Wenn eine Parameterinderung erforderlich ist, halten Sie sich bitte an dieses
Handbuch.

Kondition Parameter
Programmierbares FROM 256 Kbits (27256)
und Programmieralgorithmen

CGerdtfunktion COPY

Startadresse 0000

Stopadresse TFFF

* {Jbertragungsformat 30 (Intellec Hex)
Offset-Adresse 00000

* Faudrate 4 80C BpS (Kode Nr.5)
* Wortkode Eit. 7 Bits (Kode Nr. 0)
Wortkode Paritdt gerade Paritit
Wortkode Stopbit 2 Stopbits

¥ remotes Kontrollmcde Terminalbetriebsart
Time out effektiv
SP-Erkennung unerkannt
Lautsprechertastenton ON (ein)
Lautsprecheralarm ON (ein)
Kontrollbetrieb ON (ein)
Fehleranzeige ON (ein)

% Diese Parameter werden durch Digitalschalter im vorderen Trimmerdeckel nach
dem Einschalten vorgegeben. Alle Kodes sind, wie in der Tabelle aufgefthrt,
vorgegeben, wenn Sie das Gerdt direkt vom I-Ierst,eller erhalten haben.

2 - 8 Geritefunktion/Tasten

2 -8 -1 Funktionstasten

@

BPA

0008

@)
O
O

Abb. 2 - 4 Funktionstasten/Befehltasten

SE4942 Handbuch 2.6



EFROM Programmierer SE4Q42 SE Spezial Electronic

1) READ-Kontrolle (Vergleich)

Die READ-Kontrolle {iberpriift, daf die programmierten Inhalte des PROMs mit den
Inhalten des RAM-Puffers {ibereinstimmen. Die READ-Kontrolle erfolgt, wenn das
PROM in den MUP-Sockel eingesteckt wird und die folgenden Tasten gedriickt
werden: DEVICE READ SET (Funktionsanwahl) und DEVICE SET (Ausfiihrung). <PASS>
erscheint, wenn die Inhalte des PROMs mit denen des RAM-Puffers tibereinstim-
men. Wenn dies nicht der Fall sein sollte, kann die READ-Kontrolle mit der
“-Taste fortgesetzt werden.

2) BLANK-Kontrolle

Die BLANK-Kontrolle zeigt an, daB das PROM noch nicht programmiert worden ist.
Die BLANK-Kontrolle erfolgt, wenn das PROM in den MUP-Sockel eingesteckt wird
und die folgenden Tasten gedriickt werden: DEVICE BLANK SET (Funktionsanwahl)
und DEVICE SET (Ausfiihrung). Wenn das EPROM noch nicht programmiert ist,
erscheint PASS in der ADDRESS-Anzeige. Wenn das PROM programmiert ist, kann
die BLANK-Kontrolle mit der “~Taste fortgesetzt werden,

3) PROGRAM

Stecken Sie das PROM in den MUP-Sockel und driicken Sie die Tasten DEVICE
PROGRAM SET (Funktionsanwahl) und DEVICE SET (Ausfilhrung). Dann wird der
Inhalt des RAM-Puffers in das PROM programmiert. <PASS> erscheint, wenn die
Programmierung beendet ist.

4) B-P-R (BLANK-PROGRAM-READ) fortlaufender Vorgang

Wenn das PROM in den MUP-Sockel gesteckt wird und Sie DEVICE B-P-R SET
(Funktionsanwahl) und DEVICE SET (Ausfilhrung) driicken, arbeiten die BLANK-
Kontrolle, PROGRAM und READ fortwihrend in dieser Reihenfolge. Wenn dabei ein
Fehler auftritt, wird der Vorgang gestoppt und die Anzeige zeigt die Adresse
des Fehlers.

5) P-R (PROGRAM-READ) fortlaufender Eetrieb

Wenn Sie das PROM in den MUP-Sockel einstecken und DEVICE P-R SET und DEVICE
SET “(Ausfiihrung) driicken, erfolgt eine fortlaufende PROGRAM und READ=Operation
in dieser Reihenfolge. Wenn hierbei ein Fehler auftritt, wird der Vorgang
gestoppt und die FUNGTION-Anzeige zeigt die Fehlerposition. Dieser Befehl ist
hilfreich bei einer weiteren Programmierung eines bereits programmierten

PROMs.

6) COPY-READ-Operation

Wern Sie das PROM in den MUP-Sockel stecken und DEVICE COPY . SET
(Funktionsanwahl) und DEVICE SET (Ausfithrung) driicken, werden die ROM-Daten
auf den RAM-Puffer iibertragen. Nach der Dateniibertragung erscheint wieder
<PASSY> in der ADDRESS-Anzeige; dann erfolgt die READ-Kontrolle. Hierbei werden
die Daten iiber VOL und VOH-Pegel iiberpriift, so daB fehlerhafte PROMs herausge-
funden werden knnen.
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7) ERASE-BLANK-Kontrolle

EEPRMMs werden durch diese Operation gel&scht.

Wenn Sie das PROM in den MUP-Sockel stecken und LEVICE ERASE SET (Funktionsan-
wahl) und DEVICE SET (fusfilhrung) driicken, werden die Daten der EEFRCHs ge-
18scht. Wenn der L&schvorgang beendet ist, erscheint <PASS> in der ADDRESS-
Anzeige, und es erfolgt eine BLANK-Kontrolle. Hierbei wird iiberprift, ob die
Daten vellstdndig gelSscht worden sind.

2 -8 -2 Geritefunktion/Betriebsarten

READ-Kontrolle, BLANK-Kontrolle, PROGRAM, B=P=R, P-R, COPY=READ-Kontrolle und
ERASE ktnnen alle mit den folgenden vier Betriebsarten kombiniert werden.

1) Normalbetriebsart

Das FOM-Feld geht von ST bis SP, das RAM-Feld ven FA bis LA.

Hinweis! FA (first address/erste Adresse) = ST (start address/Startadresse)
und
LA (last address/letzte Adresse) = SP (Stop address/Stopadresse).

Das dunkle Feld ist Arbeitsbereich.

Wenn die ROM-Type zuriickgesetzt wird, ist ST als O eingestellt; SP ist ab-
hingig von der PROM-GriRe.

TFFF
SP 73_6:,;, Copy v pr ;D,n, Program 7  sp
77 ==Y / =) ////f
ST we/ FA ,“P} /I!Bn ST
:‘taster ROM  RAM tlafter copying  ROM after programming

Abb. 2 - 5

2) Seitenbetriebsart

Wenn die ROM-Type zurlickgesetzt wird, wird das RAM-Feld gemdf der FCi1-Orife
- aufgeteilt. Jedes eingeteilte Feld hat eine Feldnummer (0, 1, 2 «.s) wvon
niedrigen bis zu hohen Adressen. Wenn das 256K ROM-Hodell eingestellt wird,
wird das RAM-Feld nicht in Seiten aufgeteilt. Die Seitennummer ist C. [Cie R.ﬂjﬁ-
Fliche wird aufgeteilt wie in Abb. 2 - 6.
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PRoM s1 168 32K BaK 1284 256K
M size (2% Eit) | (akxEnit) | (BMxBbH) | (16K B0R) | (33K« BBE)
16 E16 |32 64 664|128 2%
PROM code |, 324 =] r28 56
RAM ADDRESS 816 532 FE4 28
0cT. HEX, \| 818 564 64A
12767 7F | Page F |Page 7
age E | pwo-tom | Page 3
n 7% Bage D | Page 6 | o7
age C | wwo~smm) Page 1
e 8% age B | Page 5 w77
o i Page A |wmom-sem | Page 2
age 9 |Page 4§ |wooo~5m
Page 8 | woot-—n tPage 0
o b Page 7 10=~7FFF)
(s~ | Page 3
e " Page 6 |poo-wm | Page 1
12288 3000 o) L
Page 5
o, p— e~ | Page 2
Page 4 |00 A
(000~ 277 Page 0
s I Page 3 (o~36r7) 4
- I Lol Page 1 4
Page 2 |(uwoo~in
o . [1000~1TFF) Page 0
Page 1" (0~1FFF)
t e
i m((w{m Page 0
EPage 0| 0~FF
[] o (0—~7FF)
Abb. 2 - 6

Hinweis! Im Betriebsmenii k&nnen 8 Seiten benutzt werden (Seite 0 - 7). Seite
8 - F sind entweder in der SELECT- oder EDIT-Funktionsart effektiv.

Die dunkel abgegrenzten Felder werden im Normalbetrieb angewendet.

Das ROM-Arbeitsfeld geht von der Startadresse bis zur Stop-adresse. Das RAM-
Arbeitsfeld geht von der ersten bis zur letzten Adresse. Wenn FA gleich der
Adresse der festgelegten Seite und ST ist, erscheint das dunkle Feld wie in
Abb. 2 - 7. Da die festgelegten Seiten nicht gespeichert sind, missen Sie die
Seiten nach jedem Befehl zurlickstellen. Das GCerdt initialisiert sich
automatisch, wenn sich die ROM-Type gedndert wird. ST =0, SP = programmier-
bare ROM-Grofen.

TFFF

= 72’"/’%‘5 L1 page

Copywu Program
&\:{.FFF
SP

5T

1] J 1
Master ROM RAM after copying ROM after programming

Abb. 2 - T
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3) OFFSET-Betriebsart

Das ROM-Feld geht von der Startadresse bis zur Stopadresse. Das RAM-Feld geht
von der ersten bis zur letzten Adresse. Wenn die erste Adresse die festgelegte
Offset-Adresse ist, ist das dunkle Feld Arbeitsbereich. Da die Cffset-Adresse
nicht gespeichert ist, miissen Sie die Offset-Adresse nach jeder Pefehlausfiih-
rung einstellen. Auch wenn die letzte Offset-Adresse die RAM-Maximum-Adresse
(TFFF) Uberschreitet, arbeiten die COPY, READ, PROGRAM und BLANK-Funktionen
bis 7FFF und die LED-Anzeige zeigt <PASS>,

Daher miissen Sie mit der Offset-Adresse vorsichtiz umgehen.

Master ROM  RAM after copying ROM after programming

Abb. 2 - 8
4) Spalt-Betriebsart

Das ROM-Feld geht von der Startadresse bis zur Stopadresse. Das RAM-Feld
arbeitet wvon der ersten bis zur letzten Adresse. Wenn die erste Adresse die
festgelegte Offset-Adresse ist, {iberspringt die RAM-Arbeitsadresse eine Adres-
3E.

Falls die RAM-Arbeitsadresse die maximale RAM-Adresse (7FFF oder TFFE) er-
reicht oder die gleiche Adressengrife wie die Stopadresss erreicht wird,
werden die Funktionsbefehle bis zur maximalen RAM-Adresse ausgefiihrt, und die
LED-Anzeige zeigt <PASS>. Wenn die festgelegte Cffset-Adresse nicht gespei-
chert ist, missen Sie sie nach jedem aufgefiihrten Fefehl wieder einstellen.
Bel der Einstellung sollten Sie "odd" (ungerade) cder "even" (gerade) fiir die
Arbeitsadresse im RAM wihlen.

7FFF

5P : FA

Master ROM RAM after copying ROM after programming

Abb. 2 - 9
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2 - 9 Tastenfunktionen/Befehle

Beziehen Sie sich auf Abb. 2 - h.

8) RESET-Taste

Sie kirmnen die RESET-Taste zweifach benutzen. 1. wenn Sie einen Vorgang unter-
brechen wollen und 2. um einen definierten Gerdtezustand nach einem Fehler zu
schaffen.

Hinweis! Wern der Netzschalter auf ON (ein) steht, =zeigen alle Anzeigen eine
"8" und es erfolgt eine automatische Selbstkontrolle. Achten Sie darauf, dah
dieser Vorgang nicht durch Driicken der RESET-Taste gestort wird.

9) SET-Taste

Diese Taste schlieft die Funktionsanwahl, die SELECT-Funktion sowie ROM Type
und Dateneditierung ab. Die SET-Taste bewirkt auch die tibernahme von Daten,
die im RAM gespeichert werden sollen.

10) * (hoch) und v (herunter)-Tasten

Mit diesen Tasten kénnen Sie die Adressen vorwdrts und riickwdrts durchlaufen
lassen. Diese Tasten dienen ebenfalls als Trennzeichen bei der Parameterein-
gabe. AuBerdem dient die Taste zur Fortsetzung der READ- und BLANK-Kontrolle,
wenn zwischendurch ein Fehler aufgetreten ist.

11) EDIT-Taste

Mit dieser Taste erfolgt die Anwahl der Dateneditierung.

12) SELECT-Taste

Mit dieser Taste erfolgt die Anwahl der SELECT-Funktion.

13) ROM TYPE-Taste

Mit dieser Taste erfolgt die Anwahl der ROM-Type.

14) DEVICE-Taste
Mit dieser Taste erfolgt die Funktionsanwahl.

2 - 10 Dateneditierung
2 -10 -1 Vor der Dateneditierung

Sie kinnen nur die Daten im RAM-Puffer editieren. Demzufolge ist es unmdglich,
Daten zu editieren, die iiber die Kapazit#t des RAM-Puffers hinausgehen.

Wenn LA grifer als Adresse 8000 ist, tritt ein Adressenfehler auf.
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2 - 10 -2 Komplementbildung

Hierbel werden alle Daten, die sich zwischen dem bestimmten Adressenfeld FA
und LA oder ST und SP befinden, invertiert. FA < LA, LA < 7FFF.

A
A\

FA FA

|
N\
A\

Before complement After complement

Abb. 2 - 10 Komplementbildung

2 - 10 - 3 Einfilgefunktion

Vit dieser Funktion werden die ED-Daten im bestimmten Adresszenfeld eingefigt.
FA < SP

Yo TFFF

VA,
7//,?9‘,@ FA+1 ? 8D: 7/
7

/é’ BDo ’% FA BDo

l

The data exceeding the address 7FFF by data
insertion is disregarded.

Daten, die liber Adresse TFFF hinausgehen, bleiben hierbtei unbeachtet.

Abb. 2 - 11 Einfiigefunktion
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2 - 10 -4 Block-Einfligefunktion

Diese Funktion fiigt die EDl-Daten in die bestimmte Adresse ein.
FA < LA <SP

7FFF 7FFF
/803 /] 1A+
[/ 8027/ LA+1
LA
75577 g%%?
200 A o
x b4 x x
0 0
Before Insertion After Insertion
Data BD1 is inserted between FA and LA. After data insertion,
data FA is moved to address LA + 1.
The data exceeding the address 7FFF by insertion is disregarded.

Abb., 2 - 12
2 - 10 =5 Lé&sehfunktion

Diese Funktion 18scht Daten in den bestimmten Feldern. FA < TFFF

il AL, AN YN
EXA, o,
/,8D:7/ /] ///BD"///’
r+1//80: 7/ ./ 80:7/,
Fa /B0 A~/ B0, 7 WAL
Y/, BDs-1 /] //BDo-1 ./ /1 '/ 8001/
® x X x X

Be{:‘ore Delete After Delete After 2nd Delete

N C- T CoA

Display Display

Abb. 2 - 13 Léschfunktion
FA wird zuerst bestimmt. Bei jedem Betfitigen der SET-Taste wird das Byte, auf

das FA zeigt, gel®scht. Alle anderen Daten riicken um eine Adresse gegen FA. Im
obersten Speicherbersich werden die Daten FF (Hex) angefligt.
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2 -10 - 6 Block-Léschfunktion

Diese Funktion l&scht Daten aus bestimmten Feldern.
FA < LA < TFFF

TFFF

7FFF ¥/ /80, // /]
7€ /80, / /)]

\UJ

ta+1 [//800// /]

LA //i:::::://’
FA ,//////// 08007/ a

Before Delete After Delete

Die Daten zwischen FA und LA werden gelfscht. Nach dem Léschen stehen die EIC-
Daten von Adresse LA+1 auf Adresse FA. FF (Hex) wird von der Adressc TFFF bis
zur Adresse (TFFF-(LA - FA + 1)) angefilgt.

Abb. 2 - 14 Blockl&schfunktion
2 -~ 10 -7 Block-Speicherfunktion

Diese Funktion speichert BC in allen Adressfeldern zwischen FA und LA oder
auf einer Zeite im RAM. FA < LA, &T < 5P, LA < TFFF

x X
LA
FA
x X x X
Before Storing After Storing

Abb., 2 - 15 Blockspeicherfunktion
2 - 10 - B Block-Verschiebefunktion
Diese Funktion bertrigt n Eytes ven FA zu LA. Es erfolgt keine irderung der

Daten zwischen FA und LA.(/LA - FA/) > n, LA + n < B0OO
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X X
LA+n 5
bd 774N byte
LA oy
x X
_ FA+n FA+n
-=Not
. - ™ Ge Not changed
X FA FA

Before Block Moving After Bock Moving

Abb. 2 - 16 Block-Verschiebefunktion

2 - 10 - 9 Aufsuchen bestimmter Bit-Kombinationen

Beim Aufsuchen bestimmter Bit-Kombinationen im RAM-Puf fer zwischen den Adres-
sen FA und LA werden die Pufferdaten ED mit der Maske ML UND-verkniipft. Dabei
werden die Daten ED, die ein fiquivalent zu den gesuchten Daten ED sind, mit
ihrer entsprechenden Adresse angezeligt.

w6 )
(T A
BA/[ 5d1 | E%CJ@?LJ Eﬁ.}ﬂ

B

Lower Upper
2-digits 2-digits

Abb. 2 - 17 Datensuchfunktion

2 - 10 - 10 Aufsuchen bestimmter Pit-Kombinationen im Elock
Im nachfolgenden Eeispiel werden die Daten ELO, EDI, BDZ und ECZ im bestimmten

RAM-Feld gesucht, dann wird die BLO-Adresse angezeigt. Es wird 1 Byte gesucht,
wobei jedoch maximal Y4 Bytes gesucht werden kinnen.
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TFFF
"5d3 |
"oz |
1 ] = -
N i -
[ |
B4
bdl — - -
me[wo] ~ BA: JBD,  |—
b3 |
[ bz |
mi '_E-IE BB:r_:]
o000 |
®) (=)

Wenn nach Driicken der Tasten SET oder " keine Daten gefunden werden, zeigt das
Gerdt <PASS> an und stoppt den Vorgang.

Abb. 2 - 18 Block-Datensuchfunktion
2 = 11 Checksummenfunktion

Ciese Funktion summiert alle Daten des bestimmten Adressenfeldes zwischen FA
und LA oder auf einer Seite des RAM-Feldes und zeigt 16 Bits vierstellig als
Summe an. FA < LA, LA < TFFF

+bdna+bdn) 16 bits

Abb. 2 = 19 Checksummenfunktion
2 - 12 Offset-Adresse

Lie Offset-Adresse wird benutzt, wenn die Adressenbestimmung auf dem Ubertra-
gungsformat die Kapazit&t des RAM-Puffers (32 Kbytes) (berschreitet. Diese
Adresse, die sich aus der Ableitung der Offset-Adresse aus der Adresse im
Ubertragungsformat ergibt, wird anschlieBend im RAM-Datenpuffer gespeichert.
Die Offset-Adresse 0 wird automatisch zu Adresse 0 nach dem Einschalten.

Wenn die Anderung negativ verlaufen sollte, wird die Adresse im RAM durch das
Zweierkomplement ausgedriickt. Es werden sechs Stellen angezeigt, unabhingig
vom arithmetischen Ergebnis angezeigt. Bei der Datenausgabe ist die bestimmte
Adresse im Ubertragungsformat eine zusitzliche Offset-Adresse im RAM-Adres-
senpuffer.
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2 -12 -1 Bestimmtes Adressenformat

&
SE Spezial Electronic

!

Dala{lﬂ +1)
Data n

Transfer
direction

7FFF

SP

FRTLVRRRRRARY

Data m

ATETRRRRRARNY

ADOD

Data(m-1)

Address
|
sl )

Transfer Data

e

Data n

ARARARRARRN

ALY

Data m OA=AD00
OBuffer RAM Address

Abb. 2 - 20 Adresse ist bestimmt

2-12-2

Unbestimmtes Adressenformat

]
I
I
1
Transfer Data(n+1)

direction

Transfer Data

e

SP

0A=0

Buffer RAM Address

Abb. 2 - 21

Unbestimmtes Adressenformat (1)

-—-—-\h—-/

Transfer
direction

Data n

ANVNRNRNRNY

ARTRRRRARNS

Data 0
Adr

Transfer Data

TFFF

-

*

ol
Buffer RAM

Data n e

AARRRRRRRRAREAY
AR AN

-

Adr-0A

Buffer Top RAM Address=(Designated Address Adr) - (OA)Buffer
Abb. 2 - 22

Unbestimmtes Adressenformat (2)

Hinweis! Falls keine Adressenbestimmung im Format ist, wird die erste tatsich-
liche Adresse "Adresse O".
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2 - 12 - 3 Datenausgabe (auf bestimmtem Adressenformat)

Wenn die Daten an die serielle Schnittstelle ausgegeben werden, ist die fiib-
rende Adresse auf dem Format (OA + ST, oder die bestimmte Adresse) mit den
Ausgabedaten zwischen ST und SP oder im bestimmten Adressenfeld.

TFFF | Feed
Transfer

direction
5P, LA

<Designating
address
J OA+ST, FA

ST, FA
Feed

Buffer RAM Transfer Data

Abb. 2 - 23  Ausgabe auf bestimmten Adressenformat

2 - 12 - 4 Datenausgabe (auf unbestimmtem Adressenformat)

Im Format ohne Adresse werden die Daten zwischen ST und SP oder FA und LA ohne
Beriicksichtigung der Offset-Adresse ausgegeben.

i, T
[FFF
i Data n
a
2 3 Feed
é § Transfer
FA,sTjcData O RoE direction
2 2
C o 7
” ata 0 4
0 ] Feed
Buffer RAM -

Transfer Data

Abb. 2 - 24  Ausgabe auf unbestimmtem Adressenformat
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Kapitel 3 TASTATUR

Bei den nachfolgend beschriebenen Vorgdngen miissen Sie vom Gerdtezustand nach
dem Einschalten ausgehen.

3 =1 Eingeben und Speichern
1) Datenkontrolle

Wenn Sie sich versichern wollen, daf die Daten im RAM-Puffer tats#chlich
gespeichert sind, geben Sie eine Adresse ein und driicken Sie die “-Taste oder
SET. Die Pufferanzeige zeigt die Daten. Falls die BA hinter 8000 steht, bleibt
dies unbeachtet, auch wenn Sie die "-Taste driicken und eine Dateneingabe
ermdglicht wird.

Wenn Sie die "-Taste oder die v-Taste sténdig driicken, wird die Adresse inkre-
mentiert oder dekrementiert.

(=] e e
noo B — CEI)

Buffer RAM Address Data (BD)

Abb. 3 - 1 Datenkontrolle

2) inderung ven Daten

Wenn Sie die [aten im RAM-Puffer #ndern wollen, sollten Die folgendermafien
vorgehen und sich dabel auf Abb. 2 - 3 beziehen. Bestimmen Sie zuerst die EA-
Adresse mit den Datentasten und driicken Sie die “-Taste. Dann k&mnen G&ie
die Daten in der entsprechenden Adresse ndern. Driicken Sie SET zur Ubernahme
der Daten. In der Anzeige erscheint die nichsththere Adresse und deren momen-
taner Inhalt.(Abbruch der Operation durch RESET.)

00000 & 00

RAM Address Buffer Data | Buffer Data
(BA) (8D (80)

Address124[ &7
Address123] ss

Addressi22| 32
(N
DO00EO00 @WEEOO0E =
g ey il ] v
RAM Address Buffer Data Buffer Data
(BA) {BD) {BD)

Abb. 3 - 2 Enderung von Daten

3 -1-1 Einstellung der ROM-Type

1) Driicken Sie zuerst die Befehltaste <ROM TYPE> und geben Sie den Einstel-
lungscode ein. Dieser hingt von der ROM Type ab. Beziehen Sie sich hierbei auf
die Finstellungscodes im Anhang. Drilcken Sie anschliefend SET, dann erscheint
die Codenummer in der Anzeige.
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TMS256Y4 Beispiel einer Einstellung

000&E([56Y

Abb. 3 -3 Beispiel einer Einstellung der ROM Type

Hinweis! Die ROM Type wird immer mit "256" angegeben, wenn das Gerdt einge-
schaltet wird.
2) ID-Funktion

a) Wenn Sie 0 cder SET nach der Befehltaste ROM-Type driicken, wird die ID-
Funktion eingestellt, das die PROM Type automatisch erkennt und als 0 anzeigt.

b) Funktionsanwahl des ID-Menlis nachdem das PROM in den MUP-Sockel eingesteckt
wurde.

Beispiel:
O CJ

Execution function set (see Table 3 - 3)

@ Execution of the device function

¢) Nach der Funktionsanwahl identifiziert der SE4942 die PROM Type sowie den
Herstellercode und zeigt dies an. Nach dieser Anzeige kinnen Sie jede Funk-
tion anwdhlen.

OFFSET/START STOR/SUM
[Idenhﬁed PROM type device code

Manufacturer code
d) Nach der Funktionsausfiihrung erscheint eine 0 in der ROM-Typenanzeige.

e) Wenn der Herstellerkode oder die ROM-Type nicht erkannt wird, erscheint die
folgende Nachricht, und es erfolgt keine Funktionsausfilhrung.

ROM TYPE mss ﬂiﬂﬁ (—
] T
a‘mt;srﬂt ll’wiuﬂ

| SR

Manufacturer code under Error code 34
Device code under Error code 34
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Tabelle 3 - 1 Zur Zeit identifizierbare PROlMs ]
Hersteller | PROM Type | Kode
INTEL 276kA 6lia

27128 128

271284 28A

27256 256

Auch bei den oben angefiihrten PROMs kann es vorkommen, daf Err05 oder Err03
manchmal angezeigt werden, wenn der Herstellerkode und die PROM-Type nicht
implementiert sind.

Achtung! Wenn die ID-Funktion bei PROM-Typen ohne ID-Code ausgefithrt wird,

kann eine sehr hohe Spannung auftreten, die das Bauteil beschddigt. Wenden Zie
daher nie die ID-Funktion bei einem Bauteil an, das keinen ID-Code besitzt.

3 -1-2 Einstellung der Funktionsanwshl und Ausfiihrung

1) Einstellung der Anzeige

Driicken Sie DEVICE und die Sub-Befehltaste (siehe Tabelle 3 - 2). Wenn Sie SET
driicken, wird die angewihlte Funktion in der Funktionsanzeige angezeigt.

CCPY ist eingestellt, wenn das Gerdt eingeschaltet wird.

Tabelle 3 - 2 Funktionsanwahl

Sub-Befehl | Funkbionsanzeige | Funktion (Einstellung von ...)
c BLANK BLANK CEECK-Menil
D PROGRAM PROGRAM-1enil
E READ READ CHECK-Menii
F ELANK PRCGRAM BLANK-READ-CHECK-anli
READ
8 COPY COPY READ CHECK-Meni
9 ERASE ERASE BLANK CHECK-Menii
A PROGRAM READ PROGRAM READ-enii

Die fiinf nachfolgenden Beispiele sind anwendbar bei den Funktionen PROGRAM,
READ und COPY.

a. Bestimmung der zu kopierenden Seite

Driicken Sie DEVICE. Bestimmen Sie die Seite des RAM-Puffers. Beziehén Sie =ich
hierbei auf Abb. 2 - 6. Driicken Sie SET.
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Einstelliungsbeispiel

BPR.
& 00 =) ) O (=) =) 0] &
< J — (S —
PROM Type (2716) B.P.R. Einstellung B.P.R.-Ausfiihrung
Einstellung auf dem 2716 von
Adresse 1800 (H)
bis 1FFF.

b. Normalmenii (Seite 0)

Driicken Sie zuerst DEVICE, dann SET. Die Funktionausfiihrung- erfolgt von ST
bis SP.

Einstellungsbeispiel
B.P.R.
g O ) b (=)
B.P.R. Einstellung B.P.R. Ausfiihrung

c. Offset-Menil (Beginn bei einer beliebigen Adresse)

Nachdem Sie DEVICE O gedriickt haben, bestimmen Sie die Offset-Adresse DOA und
driicken SET., Die bestimmte DOA entspricht der ST Adresse des ROMs. Der Eefehl
wird von ST bis SP aufgefilhrt oder bis Adresse TFFF im RAM.

Einstellungsbeispiel
e30) D000
1
Of fset-Mode Ausfiihrung von Adresse 1234

d. Spaltmenii (Beginn bei einer beliebigen Adresse, Auslassung jedes zweiten
Bytes.)

Nachdem Sie LEVICE B gedriickt haben, bestimmen Sie die Offset Adresse DOA und
driicken SET. Die bestimmte DOA entspricht der ST Adresse des ROMs. Der Befehl
wird von DOA bis SP oder TFFF ausgefiihrt. Z., B. DOA + 2, DOA + 4 ...

Wenn die Befehlausfiihrung die SP Adresse oder die 3FFF Adresse ausldft, wird
es bis SP-1 oder TFFE gehen. Wird SP oder TFFF iibersprungen, dann ist die
tatssichliche Adresse SP-1 oder TFFE.

Einstellungsbeispiel
@@ 0000 &
Spaltmenil " Ausfithrung jeder .ungeraden Adresse von Adresse 1001 an.

Bei den geraden Adressen driicken Sie 1000 anstelle ven 1001.
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e. Fortsetzung (nach Fehler bei der READ-Kontreclle oder BLANK-Kontrolle)
Einstellungsbeispiel
*ERROR (@) NEXT *ERROR (2] ......
By depressing key, the command is finished.
© Wenn Sie RESET driicken, ist die Ausflihrung beendet.

Hinweis! Wdhrend jeder Funktionsanwahl (aufer PROGRAM-Funktionsanwahl) er-
scheint die folgende Machricht in der ADDRESS-Anzeige:
'——”

oo e

Wahrend der PROGRAM-Funktionsanwahl, erscheint die bearbeitete Adresse in der
ADDRESS-Anzeige.

2) PASS-Anzeige

a. Fortlaufende Funktionsanwahlen (wie B.P.R., P.R., COPY, ERASE) erscheinen
mit <PASSy in der ADDRESS-Anzeige nach beendeter Ausfihrung.

b. Bei der Remote-Steuerung werden CR, LF und <PASS> gesendet.Im CPU-Hode wird
jedoch ein Promt * gesendet. Siehe hierzu 3 - 3 - Y,

3 -2 -4 RAM-Puffereditierung

Driicken Sie beim Editieren die EDIT-Taste und die Sub-Command-Taste. Eeziehen
Sie sich hierbei auf Tabelle 3 - 3.
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Tabelle 3 - 3 RAM-Puffereditierung

Achtung! Mit dem Zeichen " ist jedesmal die Taste mit dem Pfeil nach oben ge-

meint.

Funktion . Sub-
command

Funktionsanwahl

SE Spezial Electronic

Ausfiihrung

Komple- 0
mentbil-
dung

SET

Invertierung von RAM-Daten

P SET

Invertierung von Page-
Daten

FA " LA SET

Invertierung von Daten
zwischen FA und LA

Einfigen 1

FA ° BD SET

Einfiigen von ED in FA, Da-
nach fortlaufendes Einfii-
gen von BD unmbglich

FA " LA "~ BD SET

Einfiigen von BD zwischen
FA und LA

Léschen 2

FA SET

L&schen voen FA Daten. Da-
nach fortlaufendes L&schen
unmdglich

FA " LA™

L&schen von Daten zwischen
FA und LA

Block- 3
speichern

BD SET

Speichern von BD im RAM

P ~ ED SET

Speichern von BD in Page

FA ~ LA "~ ED SET

Speichern von BD zwischen
FA und LA

Block- b
schieben

FA " LA ° n SET

Ubertragung von n Bytes
der Daten von FA bis LA

Suchen 5

MD, SD SET

Anzeigen der Adresse der
im RAM gespeicherten SD-
Daten.

MD sind maskierte Daten, O
wird genau wie FF behan-
delt. Die Adresse wird ge-
sucht, wenn BD MD = SD
anwendbar ist

FA LA~
MD, SD SET

Anzeige der Adresse der SD
Daten, die zwischen FA und
LA gespeichert sind

Block- 8
suchen

SE4942 Handbuch

BIO,BD1,BD2,BD3
SET

3‘7

Anzeige der Adresse der
fortlaufenden Daten BLO,
BD1, ED2, BD3 im RAM.
Zuerst wird die BIDO
Adresse angezeigt, dann
jede Adresse von BD1, BD2,
BD3 (fortlaufende Anzeige,
bei Tastendruck)
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3 -1-4 Selectfunktion

SE Spezial Flectronic

Driicken Sie bei der Selectfunktion SELECT und dann die Subcommand-Tasten.
Beziehen Sie sich hierbei auf Tabelle 3-4.

Tabelle 3 - 4 Funktionsanwahl
Funktion | Sub- Funktionsanwahl | Ausfiihrung
command
Debug RAM 0 SET Einstellen der Debug RAM-
aus Funktion
Summen- 1 SET Anzeige der Checksumme im
kontrolle RAM
P SET Anzeige der Summe in Seite
P (P=0 bis F)
FA " LA SET Anzeige der Summe zwischen
FA und LA
Start- 2 SET Anzeige von ST bei Start,
adresse SP bei Stop
ST SET Setzen der Startadresse ET .
Stop- 3 SET Anzeige von ST bei Start,
adresse SP bei Stop
SP SET Zuriicksetzen der Stop-
adresse bis EP
Serieller 6 SET Empfang der Daten {iber
Empfang serielle Schnittstelle
OA SET Einstellen der Cffset-
Adresse und Empfang der
Laten iiber serielle
Schnittstelle
Serielle T SET Vergleich und Kontrolle
Kontrolle der Eingaben an die
serielle Schnittstelle mit
RAM-Daten
0OA SET Einstellen der Adresse bis
CA, Vergleich und
Kontrolle der Eingaben an
die serielle Schnittstelle
mit RAM-Pufferdaten
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Funktion | Sub-

command

Funktionsanwahl

SE Spezial Electronic

Ausfihrung

Serielle 8
fusgabe

SET

Ausgabe der Daten zwischen
ST und SP an die serielle
Schnittstelle

0OA SET

Einstellen der Offset-
Adresse bis OA und Aus-
gabe der RAM-Puffer-
daten entsprechend dem
Feld zwischen ST und
SP an die serielle
Schnittstelle

FA " LA SET

Ausgabe der Daten zwischen
FA und LA an die serielle
Schnittstelle

FA " LA " OA SET

Einstellen der Offset-
Adresse bis OA und Ausgabe
der Daten zwischen FA und
LA an die serielle
Schnittstelle

Of fset- 9
Adresse

Ubertra-
gungs-
adresse

Sub-
format-
Adresse

SET

Anzeige von OA, TF und SF
auf ADDRESS, RAM und ROM-
Anzeigen

OA SET

Zuriicksetzen der Offset-
Adresse OA

oA " TF SET

Zuriicksetzen der Offset-
Adresse und des {lber-

tragungsformat-Codes

0A ° TF © SF SET

Zuriicksetzen der Offset-
Adresse Ubertragungs-
format-Codes TF und des
Subformat-Codes SF

Baudrate A
Bitmenii
Stop=
adressen
schalter

Timeout-
schalter

SET

Anzeige der Baudrate, der
Bitkonfiguration, TIME

OUT SWITCH auf ROM-Type,
ADDRE3S, RAM, ROM-Anzeige

BAUD SET

Einstellen dr Baudrate
entsprechend dem Baudrate-
kode EAUD

BAUD " PM SET

Einstellen der Baudrate
entsprechend dem Baudrate-
kode BAUD und Bitkonfigu-
ration entsprechen dem
PM-Kode

SEL942 Handbuch
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Funktion |Sub- Funktionsanwahl | Ausfiihrung
command
Laut- . B n SET Tastenton . Alarm
sprecher n=0 OFF CFF
n=1 OFF o
n=2 ON OFF
n=3 ON ON

Kontrolle Fehlerkontolle
n=4 -ON ON

n=5 ON OFF

n=6 OFF CFF

n=c Anzeige vom Tastenton,
Alarm, Kontrolle und

Fehlerkontolle
Remote- € SET Einstellen der Remote-
Kontrolle Kontrolle
n SET Einstellen des Terminal-

cder CPU-eniis. Siehe
hierzu Remote Kontrolle

Anzeigen- D SET Anzeigentest

test

DC-Test E SET Kontrolle der Programmier-
spannung, MUP Adresse und
Datenleitungen

AC-Test F SET Stindige Wiederholung der
Funktionsanwahl

Sd SET Ausgabe der Testdaten an

die serielle Schnittstelle
(dabei Anzeige auf RAM-
Anzeige). Anzeige der
Empfangsdaten der seriellen
Schnittstelle auf der RCH-
Anzeige. Serielle Schnitt-
stelle kann kontrolliert
werden, indem Sie den An-
schluf kurzschlieBen

Achtung! Stecken Sie wihrend des Anzeige- oder DC-Tests kein PROM in den MUP-
Sockel, da die auftretenden Spannungen das PROM zerstdren kbnnen.

Filhren Sie keinen Anzeigetest im remcten Kontrollment durch, um Fehler zu
vermeiden. Beim Anzeigetest werden die gesetzten Parameter der EAUD-Taste, der
WORD-Taste und TFS autematisch ausgelesen und eingestellt. Daher werden die
Eawdrate, die Wortbitkonfiguration, das Ubertragungsformat und das remote
Kontrollmeni gedndert. .
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3 - 2 Kombinierter Gebrauch mit Ein-/Ausgabegeriten

Der SEY942 hat eine standardméfige serielle Ein-/Busgabe Schnittstelle, die
Innen den AnschluB von Peripheriegerdten, wie Rechner oder Terminal ermdg-
licht. Hierbei kéinnen Betriebsvorginge durch externe Gerite gesteuert werden.
Nach der Einstellung des Ubertragungsformats, der Offset-Adresse, des Sub-
Formats, der Startadresse oder der Stopadresse kdnnen Daten geladen, ausge-
lesen und verglichen werden.

3=2 -1 Serielle Schnittstelle

1) Spezifikationen der Schnittstelle

Kommunikationsmethode: Vollduplex

Kommunikationsgeschwindigkeit: 8600, 4800, 2400, 600, 300, 110 BpS. Die ein-
zelnen Baudraten kdnnen nach dem Einschalten mit dem BAUD-Schalter im vorderen
Trimmerdeckel eingestellt werden. Dabei wird die Baudrate anhand des BAUD-
Codes gewdnlt.

Synchronisierung: Start-Stop-System

Wortformat: tiber Schalter oder Tastatur wihlbar

Anschluf: 25-polige Normbuchse

Abb. 3-4 BAUD-, WORD- und TFS-Schalterposition
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SE Spezial Electronic

Tabelle 3 -5 Signale des seriellen Ein-/Busgabe-Schnittstelle & ,
Pin |Signal Signal- |Signal- Vorgang
Nr. ) pegel richtung
1 Schutzerde Schutzerde
2 Sendedaten | @000 ====—=—- > | Dateniibertragung zur
V2h-Schnittstelle
(Busgang)
3 Empfangsdaten L Datenempfang an der
V2i-Schnittstelle
(Eingang)
4y Sendeteil hoch | ===———- > | Einschalten des Sende-
einschalten teils (Ausgang)
5 Sendebereit- | hoch {mmmm— —- | Gerdt ist {ibertragungs-
schaft bereit, wenn das ange-
schlossene Gerdt die
Leitung auf High-Pegel
schaltet (Eingang)
6 kein Anschluf
T Signalmasse Signalmasse
8
tis kein Anschluf
17
18 |Leserstart | = [|-——— > | Leserstart-Signal
(Ausgang)
19 kein AnschluR
20 |Datenendein- | hoch sténdiger High-Pegel
richtung be- der V24-Schnittstelle
triebsbereit {(mit 680 Ohm auf +12 V
gezogen)
21
bis kein Anschluf
25

SENg42 Handbuch
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SE Spezial Electronic

Verbindurigsbeispiele
AnschluBgerdte Verbindungen
V24-Schnittstelle 1 m————ee — 1 Schutzerde
Terminal handshaked 2 - -- 2 Sendedaten
-- 3 Empfangsdaten
4 —-X- L Sendeteil einschalten
5 == -- 5  Ubertragungsbereitschaft
T = 7 Signalmasse
18 - - () Leserstart
SEygL2 Terminal
V24-Schnittstelle LR 1 Schutzerde
Terminal nicht hand- 2 -—><-— 2 Sendedaten
shaked 3 - -- 3 Empfangsdaten
4 —_-I 4 Sendeteil einschalten
5 - 5 Ubertragungsbereitschaft
T =m————— 7 Signalmasse
18 =m=eem== () Leserstart
SElgl2 Terminal

3-2-2
Erkennung

Einstellen der Baudrate,

1) Einstellen der Baudrate

des Wortformats,

Time out und der SP-

Die Baudrate wird entweder mit dem PAUD-Schalter in der vorderen Klappe oder

iiber das Tastenfeld eingestellt.

Tabelle 3 - 6 Einstellen der Baudrate
EALD- BAUD-Code Baudrate Monitoranzeige
schalter (BpS) in ROM
tiber iber
Tasten- Remote-
feld steuerung
0 1 1 1 0 110 1
1 3 0 1 .1 300 30
2 6 0 I 2 600 60
3 1 2 0 1 3 1200 120
y 2 40 14 2400 240
4 8 0 1 5 4800 480
9 6 0 1 9600 960

SE4gY42 Handbuch
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Einstellungsbeispiel:

0008 &E
BAUD Code (1200bps)
Anzeige der Baudrate:
=20 — (2]
Diplayed 1200bps (diplayed value x 10bps)
Anzeige 1200 BpS (angezeigter Wert x 10 BpS)
2) Einstellung des VWortformats
Da die Parameter des BAUD-Schalters nur nach dem Einschalten geladen werden,

éndert sich die Eaudrate wihrend des Eetriebs nicht. Diese inderung erfolgt
durch die Baudcodes.

Tabelle 3 - 7 Einstellung der EBitkonstruktion

WCRD PM-Kode | Wortformat Vonitoranzeige
SELECT in ADDRESS
0 2 0 T Bits + gerade Paritit TEP2
+ 2 Stopbits

1 2 4 7 Bits + ungerade Paritit ToPRk2
+ 2 Stopbits

2 2 8 7 Bits + gerade Paritdt TEP
+ 1 Stopbit

3 2 ¢ 7 Bits + ungerade Paritit TeP1
1 Stopbit

y 3 0 8 Bits + 2 Stopbits 8 2

5 3 4 g Bits + 1 Stopbit 8 1

& 3 & 8 Bits + gerade Paritit 8EP1
+ 1 Stopbit

i 3 € 8 Bits + ungerade Paritit BecP1
+ 1 Stopbit

Das Wortformat wird entweder vem WORT-Schalter in der vorderen Klappe bestimmt
oder durch die Eingabe des PM-Codes.
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Einstellungsbeispiel:

=EOO0OO =

M-Kode
(7 Bits, gleiche Parit#t und 2 Stopbits)

0: Baudrate indert sich nicht

Anzeige der Bitkonstruktion:

SE Spezial Electronic

BAUD-Code: Zuriicksetzen der Baudrate
ist mdglich

E=0E — [EF3

2) Time out, SP-Erkennung

7 Bits, gerade Paritdt und 2 Stopbits

Diese Funktionen k&nnen mit dem PM-Code aktiviert werden.

Tabelle 3 - 8 - 1

PM-Code | Timeout-Funktion | SP-Adresse | Monitoranzeige in RAM
0 0 aktiviert erkannt 1
& & nicht aktiviert erkannt 01
4 0 aktiviert unerkannt 10
c. 0 nicht aktiviert unerkannt 0o
.15
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Tabelle 3 - 8 - 2 Einstellung des PM-Codes Matrix Tabelle

I on | Shemeon | Lt | Iimeom o
7 data EP 2 stops 28}3?000{31 Ag}g?OOO(BI gé}ﬁ?ﬂﬂﬂ[m ;ME?OOOIBI
g 7 data O 2 stops | gaqey P 10100700(8) 01100700(5] TTTG0rG0(8)
=
% | 7 data €P 1 stop e JoA0100815) OL0000(8) 11101000(3)
? 7 data OP 2 stops i 10101100(8) 0110T100(8) ITiatio0(e)
5
§ 8 data NP 2 stops 00110000(8) 101 10000(2) 01110000(e) 11110000(3)
8 data NP 1 stop gm?wo:a: glmt}nmm ?}E:{?mm} ;l};?luots)
8 data EP 1 Stop ggmoou(s} ;g};}ﬂﬂﬂiﬁl g;mouom ;;mnnom
8 data OP 1 Stop gg}:';wornl ;gmwo(a) (?1(1:}:‘1!100{3) lémwo(aa
Not setting gg?ﬂ?mm ég?g?omm 2(1]?3?000{5] éégﬂt}montal

Hinweis: (H) bedeutet HEX-Codeeingzbe liber Tastatur
EP, OP und NP bedeuten gerade (even), ungerade (ocdd) und keine (none)
Paritit

Siehe 4 - U: ladestop: fiir Einzelheiten der SP-Adressenerkennung

Beispiel:
- P-Code

Time out: aktiviert
SP-Adresse: nicht
aktiviert
0: Baudrate Sndert sich nicht
EAUD-Code: Zuriicksetzen der
Eaudrate ist méglich

Anzeige:

P
B0 -0 ]
I—SP—Adr-esse (0: nicht
erkannt, 1: erkannt)
Time out (0: Time out-
Funktion aus, 1: Time

out-Funktion an)

Achtung! Wenn die Codes abweichend von Tabelle 3 - 6 und 3 - 7 eingestellt
werden, &ndern sich die Bit-Konfiguration, Auszeit und die EP-Erkennung.

3 -2 -3 Einstellung des Lautsprechers und Eingabekontrolle
Der SELECT FUNCTION-Code bestimmt den Laut.spr-eehert-on und die Eingabekontrolle.
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SELECT B SET schaltet Tastenton ON/OFF

SELECT B n SET schaltet den Lautsprecherton und die Kontrollfunktionen
wie folgt ein:

Tabelle 3 - 9 Einstellung des Lautsprechertons und Kontrollfunktionen

Lautsprecherton Kontrolle

! Tastenton |Alarm | Erkennung Fehleranzeige

0 OFF OFF

1 OFF ON

nicht geindert

2 ON OFF

3 ON ON

4 1 erkannt 1 aktiviert

_E" nicht gefindert 1 erkannt 0 nicht aktiviert
-'t::_- 0 nicht erk. 0 nicht aktiviert
¢ | Anzeige von Parametern des Lautsprechertons und Kontrolle

Hinweis! Wenn ein Kontrollfehler in der Anzeige erscheint, wird das DEVICE-
Menil nicht vor Betitigen der RESET-Taste aktiviert.

ST0#8/SUM

‘ Alarm
Tastenton
Kontrollfehler

Kontrollnachweis

3 - 2 = 4 Datenspeichern und -kontrollieren lber die serielle Schnittstelle

Der SELYO42 erlaubt durch Anschluf eines externen Gerdtes eine Fernsteuerung
zum Speichern und Uberpriifen von Daten. Beziehen Sie sich auf 2 - 2 - 1 und
3 - 2 - 2 was den AnschluB, die Kommunikationsgeschwindigkeit, die Bitkonfigu
ration, die Time out und die SP-Adressenerkennung anbetrifft.

1) Speichern von Daten

Die Daten des externen Gerites werden auf den RAM-Puffer des SE4942 (ibertra-
gen. Stellen Sie das externe Gerdt zur Dateniibertragung ein, und gehen Sie
dann wie folgt vor:

() (=)— [OFFSET display changed] —|C |

Speichervorgang beendet
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2) Datenvergleich

Die im RAM-Puffer des SEU4Q42 gespeicherten Daten werden mit den vem externen
Gerdt lbertragenen Daten verglichen.

Stellen Sie das externe Gerit zur Dateniibertragung ein, und gehen fie dann wie
folgt vor:

ADORESS:

() () () — [0FFSET display changed| —(PAS S

Wenn ein Fehler auftritt:
Comatns) =y ——AD0AE fam AOM:
' | e J —— —-- Abbruch
oeenn e TOR/ S
‘ - {ibertragene Caten
Caten im RAM
Fehler in der angezeigten RAM-Adresse

3 -3 Remote-Steusrung

Alle Funktionen des SEUQU2 kdnnen iiber die Schnittstelle ferngesteuvert werden.
Jeder Taste des SEUQU2 ist dabei ein ASCII-Zeichen zugeordret.ler SELQUZ hat
eine Terminal- und eine Rechnerbetriebsart als Remote-Steuerung.

Tabelle 3 - 10 Einstellung des Remote-Mode

Remote-idode Tastatur Drehschalter

Erkennung | TFS-Kode

SELECT €  SET Code wie 0-7
nach Ein-
schalten
Terminal

SELECT C 0O SET nicht er- -
kannt

SELECT C  SET Code wie 8 -F
nach Ein-
schalten
CPU

SELECT C 1 SET nicht er- PR,
kannt
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Wenn Sie SELECT C  SET driicken, wird die Steuerung iiber die Schnittstelle
nach dem TFS-Code bestimmt. Wenn der TFS-Kode von 0 - 7 geht, ist die Steue-
ring iiber die Schnittstelle als Terminalbetriebsart festgelegt. Wenn der TFS-
Code von 8 - E geht, ist die Steuerung iiber die Schnittstelle als Rechnerbe-
triebsart festgelegt. (NZ#heres hierzu siehe 4 - 1.)

Wenn Sie SELECT C n  SET driicken, wird die Steuerung Uber die Schnitt-
stelle nach den n-Parametern bestimmt. Wenn n = 0 ist, #ndert sich die Steue-
rung Uber die Schnittstelle zur Terminalbetriebsart. Wenn n = 1 ist, &ndert
sie sich zur Rechnerbetriebs-art.

3 -3 -1 \Unterschied zwischen Terminal- und Rechnerbetriebsart

Sie kdnnen entweder die Terminal- oder die Rechnerbetriebsart als Steuerung
fiir die Schnittstelle einstellen. (Siehe Tabelle 3 - 11.)

Tabelle 3 - 11 Unterschied zwischen Terminal- und Rechnerbetriebsart

Funktion Terminalbetriebsart | Rechnerbetriebsart

Echo Ja nein

100 Nullen werden vor
und nach der {ibertra- Ja nein
Eung ausgegeben

Funktion Terminalbetriebsart | Rechnerbetriebsart

Intellec BHex Format,
am Ende der libertraging nein ja
wird "Z gesendet

Wenn ESC empfangen

wird, erfolgt ein CR LF (C) -—

"Line Feed"

Ende des Vorgangs CR LF (PASS) _—

Fehleranzeige CR LF (ERRORXX) FXX
Fehlercode Fehlercode
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3 -3 -2 Tasten und Zeichen

Fernsteuerung Fernsteuerung | Fernsteuerung

Taste Erk.zeichen Taste |Erk.zeichen Erk.zeichen

Zeich. | Kode Zeich. |Kode | Zeich. |Kode

SELECT s 53 4 y EL < 5B

EDIT. 0 WF 5 5 35 > 5D

ROM TYPE R 52 6 6 36 LF CA

DEVICE P 50 i 7 37 = 23
RESET ESC 1B € 8 38
SET CR oD g 9 39
- SP 20 A A 41
v / 2F B B 42
0 0 30 c o 43
1 1 31 D D Yy
2 2 32 E E b5
3 3 33 F E Lg

Erk.zeichen = Erkennungszeichen
Zeich. = Zeichen
Kode = Hex-Kode

Hinweis! Alle nicht in der Tabelle aufgefiihrten Zeichen bleiben unbeachtet.
Alle mit der Echofunktion eingegebenen Zeichen werden unverdrdert ausgegzeben.

Die Fernsteuerungsvorginge aufer den Einstellungen RESET, SELECT C  SET und
SELECT C n  SET entsprechen denen der Tastatur.

Die Einstellung iber die Tastatur schaltet die Remcte-Kontrolle und die seri-
elle Schnittstelle ein.

Bei Eingabe von SELECT C  SET oder SELECT C n SET k#nnen Sie wieder
mit der Tastatur arbeiten, wenn Sie gerade in der Femote-Kontrelle waren.

2 -3 -3 Sequenztabelle

Terminalbetriebsart

Rechnerbetriebsart
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3 -3 -4 Sequenztabelle - Beispiele
1) Einschalten der Remote-Kontrolle

Mit einem angeschlossenen externen Gerdt und der beschriebenen Einstellung des
SEUQL2 werden die in der Tabelle gezeigten Zeichen vam SEY9U2 ausgesendet und
die Remote-Kontrolle ist initialisiert. Die folgenden Beispiele zeigen die
Zeichenfolge vam bzw. zum SEYQ42 wihrend des Remote-Betriebsgangs.

Manual operation—-—Remote control .
P 3 Terminal mode

Key board

of SE4942

a_E
=200 =

Terminal mode

Qutput from Lol cfe D]

SE4942

RTS: "Low" 'Ieve1—i-—RTS: "High" level—

Remote control
CPU mode :

Key board = =
SE4942 < 6 O E

CPU mode

(

Abb. 2 -5 Einschalten der zur Remote-Kontrolle

2) Einstellung des Ubertragungsformats

Beispiel fiir INTELEC HEX-Format:
Format-Kode: 30, Offset-Adresse: 100)
Siehe hierzu 3 - 4 bezliglich der Befehle SELECT C  SET

Terminal| . 1 M [ @ FFF B
spqdaz] O 0 0 E G EH B EELED]

CPU| AT EEL =
SE4942 GJ

Abb. 3 - 6 Einstellung des Ubertragungsformats
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3) Dateniibertragung vom Terminal zum SELQUZ

Mor; ;gan Depends on translation format
Terminall m = o —l.—L—l
aanl O 4 =] |37 KR

SE4942
Transferring data

CA| o= [ ]

SE4942 =
ransferring data

Abb. 3 - T Dateniibertragung vom Terminal zum SE4Q42

4) RAM 18schen (Elockspeichern)

Terminall MMM M &= )
SE4942 |3 ) Y 3 g 1 T 0T

_ L
Outputs after execution of EDIT

# [=fel i fe]
SE49422 &

TR
Block store
execution

Abb., 3 - 8 RAM bereit (Blockspeichern)

5) Einstellung der ROM Type (Eeispiel: Intel 273Z)

Terminall m M M@ @
seq942] L LT T [elele D]

CPY| prmTe)
SE4942) L

Abb. 2 - 9 Einsteldung der RCM Type

6) Debug RAM
‘Executing
DEBUG RAM
Terminall 1 m !
SE4942I u [] o | ]u|u:|c|1|

No characters other than ESC are recognized during DEBUG RAM.

CPU| riyeqa

SE4942| Executing :ﬂ
DEBUG RAM

Abb. 2 - 10 Debug RAM
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7) PAM Puffer Datenkontrolle und Datendnderung

Desingnating
Add. 123

- s +
SE4942 1 3] Booru [ (ot T2 aTsel e frlse[o] 7

Buffer RAM Data of
address Add. 123

Altered data
of Add. 123

4
7 4 el ol ]z« fsrlr]rIseD ]
N S

Next buffer Data of
RAM address Add. 124

Designating
next’ address

'
stlcr[e] ( Jo]1 ]2 |5-ISPI\FIFIS§LI

| J
Next buffer Data of
RAM address Add. 125

Designating End of check
preceding address & alteration

2]
53 ANEA
%

TP e[ (Jo 12 ase]F]F]se])

Preceding buffer Data of
RAM address Add. 124

s not output in CPU mode.

At completion of Buffer RAM Data Check and Alteration,
CRLF "C" in Terminal mode and CRLF "*" in CPU mode are
—output.

Abb. 2 - 11 RAM Puffer Datenkontrolle und Dateninderung
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8) B-P-R-Einstellung und Ausfilhrung

88 §r zial Electronic

£

B.P.R.
function setting
Terminal| [/ 7] =]
SE494p| O O & EEIE]
Executing
Inserting Stting  pyecyting
a device function g any
Terminal I Eﬁ .
SE4942 | &= 3 £ I 2 I 3 D
*Error occurs
Executing
PROGRAM
| |£" t]e]als]s]
: *Error occurs
Executing .
READ Execution
} | finishes normally

[e[o]

Terminal,

[ | lerfee] e [eTalsTsToJen]er ]
Z—---*F.rror occurs

* Error occurs (in terminal mode)Terminal SE4942

5E4942!cl[u|[|z|w|n|o|-[sv]u[-|—|l|
Error code No.

NOTE

effective.

B.P.R.

function setting
e

CPU|  [rTrren

When Error occurs, only both [==] (ESC) and (&) (SP) keys are

Eu||r|r :Ilf

SE4942 L]

Insering Executing
a device setting /PRDGRAM
E— ] ! T
i g

Executing

Executing
READ

CPU
SE4942 R AR

L=

3 C
|

ExecutingJ
BLANK

Error occrs (in CPU mode)
CPU|

* Error occurs

LT T
Error code No.

SE4942|

Abb. 2 - 12 B-P-R-Einstellung und Busfiihrung
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L
[33]
=



EPROM Programmierer SE4942 SE Spezial Electronic

9) COPY-Einstellung und Ausfiihrung
(die ROM Type ist auf Intel 2732 eingestellt)

COPY function

saibrRg End of COPY
Terminal‘ 7l & &= function setting

seq9az| L L [ LTIl

Inserting Executing COPY
a device from Add. 1000

Termina]' I~ "l @ i
SE4942) | L= |

Execution
Executing READ function from Add. 1000 finishes

e normally
ELIEEEEDT | 7,3 [ I 2 Y I3 6 50 A S
*Error occurs

CPY| promm
SE4942| =
ti Executing COPY
2"3::1129 from Add. 1000 gxecuting READ
; v f§ from Add. 1000
CPUl i El?lllm‘li i i UJ
SE4942] | i i i i

] L* Error occurs
READ EXECUTION

COPY EXECUTION

* Error occurs (in Terminal mode)

Terminal NOTE
SE4942”cn[u|:|gll|n]nla|s-|-|x|x|1| EEARE

| S

Error code No.

*NOTE

When Error occrs, either (ESC) or (8] (SP) key is effective.
* Error occurs (in CPU mode)

CPu|
sea942] LT T

Error code No.

Abb. 3 - 13 COPY-Einstellung und Ausfiihrung
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10) Datenilbertragung vom SEU94Z2 zum Rechner

Transferring data
Terminall @ M @ f(depend‘ing on translation format)
SE4942 =] =g [e=] | T [y Tee[u[iJc]]
NULL code 100 characters

CPU| G /Tr'arlsfe'rr'ing data

SE4942 < T L
(depending on translation format)

Abb. 3-14 Dateniibertragung vom SEN942 zum externen Cerdt

§-3=5

Abbruch der seriellen Datenlibertragung

Falls es notwendig sein sollte, den Vorgang der Dateniibertragung zu unterbre-
chen (was in der Remote-Kontrolle erfolgt), senden Sie ESC.Das SE¥O42 kehrt
zur Remote-Kontrolle zuriick.

3 -4 SELQ42 Anwenderbeispiele

Nachfolgend finden Sie einige Beispiele fir die Anwendung des SELgLZ2, Alle
Vorginge befinden sich in der Remote-Kontrolle.

2 -4 -1 Einschalten und Dateniibertragung

1) Geben Sie die Daten im INTELEC HEX-Format iiber die V24-Schnittstelle ein,
und achten Sie darauf, daB die Daten fehlerlos sind.

EHEOO0®LO0E

Format designated

Data sending to ——
) =) — |SE4942. ——

e ——————’ After loading,
Serial input SE4942 stops.

Data sending to aponess
SELEC’ —— SE 49 42 e o

After checking, EEEE'
Serial input SE4942 stops.
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2) Beginnen Sie mit der Dateneingabe bei Adresse 5000 . Die Daten werden ab
Adresse 0 im RAM Puffer abgelegt. Das Aussenden sollte im gleichen Format

erfolgen.
EODOODE00®

0ffset address Format designated

- Data sending to| __ |Address display [~
o)t N b= |se4942 (in 305) altered | ['- ]
Serial input
Data receiving _ |Address display | i
from SE4942 @ D E}, altered D

Serial input

3 -4 -2 PROM-Programmierung

1) Programmierung der Daten zwischen Adresse 100 und Adresse 200 im 2764.

EOO0E]
E=0000&)
E0000&E
=EE
Insert PROM

Programming Bgc
into the MUP | fe=] (=r)—— — PASS
socket start - :]

2) Knderung der im PROM (Type 27128) programmierten Daten; Hnderung der Daten
"OOH" in "FFH"; Programmierung der modifizierten Daten in ein gel&schtes PROM.

BEOOOE=0E
Insert written

PROM into the i —PASS)

MUP socket
OODE— 66T ]
00—FE J®—_1])

T8 BN,

=UE

Insert blank

-
PROM into the B.P.R.start | —— PH'%E]
MUP socket -
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3) Programmierung der RAM-Daten (256 K) in zwei PROMs (Type 27128).

BEOOOESEH®

Insert blank (s
Programming data
;ﬁg“sx:otthe 2 (D-|of add 0 to srFF |- £AS 5)
B

Insert blank =
Programming data =3
;ﬁg“sj,‘;:gt“* EROGED- | aad. 4000 to 77FF |~ 28 C'E

4) Programmierung der in vier PROMs programmierten Daten (Type 27256).

BEO0EEO®
Insert 1st 2764 . Bpe
intcrthe MUP socket 'E’f'!'-'; i

Insert 2nd 2764 - Boc
into the MUP socket D PEGE]

Insert 3rd 2764 SAc
into the MUP socket E=l Cl =) it )

Insert 4th 2764 e S
i oo D)) LR R

E000E=E0®

Insert unwritten (o=
27256 into the Programing| — B A5 5

MUP socket start

5) Eingabe der Daten ins INTELLEC HEX-Format und Eerechnung des lertes fir
Adresse 0, so daB die Summe der Daten von Adresse 0 bis Adresse 3FFF C wird;
Programmierung eines FOMs (Type 27128) mit Daten.

E=00E00EEOOE]
Preparing for Data sending to SE4942

the file data SE4942 stops after e rlr:-‘“"“,

transmission |sarial input loading
OEO0OEE]

- Setting FF in address 0
@B@@—E f EJ (and suming )

5 T0P/SUM

(Kalkulation ven FFH - 51H = AEH, Eingabe von AEH in Adresse 0)
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6) Programmierung von zwei PROMs (Type 27128) mit 32 Kbytes-Daten, die bei
Adresse 0. beginnen. Nachfolgend finden Sie ein Anwendungsbeispiel flUr das
Motorola EXEORMACS-Format (das das EXORCISOR-Format abdeckt) zur tibertragung
an die serielle V24-Schnittstelle.

BO0DOE®=ED®E
HO00E00E

Translation Format Setting

_ [pata sending to| _ [~ |
S£4942 ‘
Serial input

Insert Blank ApoRESS

PROM into the PAGSG| 1st PROM programming

MUP socket START is over.

Insert Blank

PROM into the | ewd(ser)

MUP socket

E‘Eﬁﬁ 2nd PROM programming

is over.

2 -4 -3 ROM-Kontrolle

1) Vergleich des ROM-Inhalts mit dem Master-ROM.

U=

Insert master

PROM into the | (o)) fE,‘:‘,.T;_E]

MUP socket
READ
<006

Insert written

5 { pmmpicog
PROM into the P AS S| (Check is over)
MUP socket i

2) Anzeige der Checksumme eines ROM.
=0

Insert written — a2
PROM into the | [e=)(s )} PF:"-TE L Fﬂ

P k
MUP socket (Check sum value)
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3 -4 -4 Fehlersuche mit dem Debug-RAM

Durch das angeschlossene Debug-RAM SEYQU02 kénnen bis zu zwei EPROMs im Ziel-
system emuliert werden. Schnelles Endern der Daten im Debug-RAM verkiirzt die
Fehlersuche.

] ? ] SE49402 SE4942

sutT BANK 0 DEBUG RAM
BANK 1 connector
Connector

Abb. 3 - 15 Fehlersuche mit dem Debug-RAM

1) Die im Zielsystem steckenden PROMs werden durch DIP-Stecker ersetzt und an
das Debug-RAM angeschlossen.

EOOOEBED®E

Insert PROM connected

with BANK 0 into the @...’EF?;E]

MUP socket e

Insert PROM connected

with BANK 1 into the a—rﬁﬁ-ﬁ_ﬁ]

MUP socket

- ) _ |Transfer SE4942's RAM | _ ("
3 O = data into SE49402 2

(lamp is ON) (lamp is OFF)

Turn on the system power switch, and confirm the operation.

2) Nachdem Daten im RAM des SENQY2 geindert wurden, werden sie per Tastenbe-
fehl zum Debug-RAM gesendet.
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Kapitel 4  UBERTRAGUNGSFORMAT

4 -1 Bestimmmg des Uibertragungsformats.

Resetting

Resetting offset Resetting sub-
@E] address (0A) [E :;g;:l“ﬂ?r}' E fromat (gF} [B
Tabelle 4 - 1 Ubertragungsformat

Translation Format Format code Sub jects

ol DG Binary
Binary

02 DEC Binary

E TR-HEX (No stop mark)
ASCIT HEX. I A TR-HEX (with stop mark)

n Designation sub-format (SF)
INTELLEC HEX. »
MOTOROLA-EXEORMACS ]
TEKTRONI X-HEXADEC IMAL w
EXTENDED TEKHEX »
AMS-86 Hexadecimal 1]

Tabelle 4 - 2 {bertragungsformat (TFS) Schaltererkennungscode

TFS code Remote Control Mode
¥ F t code
setting i Mode Function
('] al
! - 1. Sends out NULL code.
2 "
s » Terminal 2. Does not send out "$Z"
‘ “ Mode {Control/Z) at end of
: o either INTELLEC Hex.
or ASM-B6 Hex.
] L]
T T
B 0
3 0
A " 1. Does npt send out NULL code.
CPU
. = Mode 2. Sends out “$Z"(Control/Z) at
£ “ end of either INTELLEC Hex.
o @ or ASM-86 Hex. Format.
E L]
F ™

Der TFS-Code wird beim Einschalten ausgelesen. Das {ibertragungsformat, die
Terminal- und Rechnerbetriebsart werden automatisch eingestellt. Beim
Umschalten auf Remote-Mode wird die Betriebsart durch die Parameter festge-
legt. (Siehe 3-4 Remote-Mode.) Nach dem Verlassen des Remote-Modes bleibt die
urspriingliche Einstellung erhalten.

Hinweis! Wenn Sie ASCII Hex.-Format benutzen, werden das Datenzeichen, das

Startzeichen, das Endzeichen, das Tapestop-Zeichen, das Comment-Zeichen und
das Adresszeichen vom Sub-Formst singestellt.

SELQ4Z Handbuch 4.1
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I =2 Bestimmung des Sub-Formats

00: No start mark

1) e 1

10: Start martk by "(" and Stop mark by "]"
11: No start mark

0: No end mark

Y= YETRY

?: No tape stop mark

0

1

00

: Tape stop by ")" or ""

: Ng comment mark

: Data mark "." or ","
01: Space(L)

10: "3"
TEs MLN

| 0: "#"
1: "$A"

Abb. 4 - 1 Zusammensetzung des des Sub-Formats

Tabelle 4 - 2 Kombinationsbeispiel des Sub-Formats

Subformat | Address | Data Start | End | Tape Comment | Translation
Code Mark | Mark Mark | Mark | Stop Mark| Mark format

nil $ 29(1R-
)or % $ 2A(TR-HEX]
] ni

nil

f or . | ni
ni

=|o
o
3

(et ]
zlzl=l

3 Or L]
s Or
, Or %
y..DF
s or '

n
n
n
ni
n-l

Fpiihri

rq:lrn:m:m:l:::

Mmoo > >
0|3 jw]s w3 lwnis
E1EIENEIEIENE]

n
0 n
5 n

=

$ {

Hinweis! Wenn das Start-Zeichen "(" ist, wird das Tape Stop-Zeichen ")", indem
D2 = 1 wird. Bei kombiniertem Gebrauch des Comment-Zeichens und des Address-
Zeichens "$A" wird das Comment-Zeichen vorrangig behandelt.

4 - 3 Anwendung des Ubertragungsformats

4y -3 -1 DG-binires Format (TF = 01)
(kompatibel mit Micro NOVA MP-100/Data General)

Transfer direction
SE4942 ——— External equipment
L4

3|2

Transfer direction
External equipment —  SE4942
5T 5P
| I T S ]
T E] [

T

1) Ausgabe von 100 Nullen vor und nach der Datenaufzeichnung (dies gilt nicht
fiir die Rechnerbetriebsart).- '

2) Die Daten von DO bis Dn sind bindre Daten.
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3) Der Datenerkennungskode ist TF (RUB-OUT-Kode). Wenn eine Eingabe erfolgt,
bleiben alle Zeichen bis zur Erkennung von FFH unbeachtet.

4) Die Datenlénge wird im voraus von der Aufzeichnungslinge bestimmt.

5) Wenn eine Dateniibertragung vor und nach der Datenaufzeichnung erfolgt,
werden alle von FFH abweichenden Daten iibertragen.

Hinweis! Wenn die letzten Daten bei der Eingabe die Stop-Adresse (SP) nicht

erreichen, kann es passieren, daf das Datenband ablduft und einen Time out-
Fehler verursacht. SP muf gemif der Datenlinge eingestellt werden.

4 -3 -2 DEC-binires Format (TF = 02)

Transfer direction
SE4942 ——— External Equipment
sp

sT
& [ FFu ] oo | DO [ Dl |—--------—| Drl_l
" g

a

@

Transfer direction
External Equipment ——— SE4942

st s
[ | [on ] o0 ] o1 [e===——-- | on |
D & ‘RZ @
= @
Abb. 4 -3

1) Ausgabe von 100 Nullen vor und nach der Datenaufzeichnung (dies gilt nicht
fiir die Rechnerbetriebsart).

2) Die Daten von DO bis Dn sind bindre Daten.

3) Der Datenerkennungskode OOH ist der Mullkode gleich nach dem FFH (RUB OUT-
Code). Bei Datenbandaufnahme bleiben alle Zeichen unbeachtet vor der OOH-
Erkennung (gleich nach dem FFH-Kode).

4) Das Datenfeld wird von ST und SP bestimmt.

5) Aussenden von 10 Zeichen des RUB OUT-Kodes bei der Datenausgabe.

6) Wenn eine Datenilbertragung vor und nach der Datenaufzeichnung erfolgt,
werden alle von FFH abweichenden Daten libertragen.

Hinweis! Wenn die letzten Daten bei der Eingabe die Stopadresse (SP) nicht

erreichen, kann ein Time out-Fehler auftreten. SP muf gemdR der Datenlidnge
eingestellt werden.
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— 00m ——-—mDIOIOIOIOIDlOJ
i —=[1Te[e]o[s]e]o]3]
s —=[ LG

MSB LSB

-=—— Transfer direction

Abb. 4 - 4 Binire Eitkonstruktion
Achtung! Wenn die Bitkonstruktion keine 8 Bitkonstruktion im bindren Format
ist, wird sie vom Gerdt als Fehler angesehen.
4 -3 -3 ASCII Hex.-Format (ASCII Hex. = 28)
Abb. 4 - 5 und Abb. 4 - 6 erkliren das ASCII Hex.-Format.
1) Beim Aussenden werden am Anfang und am Ende 100 Nullen ausgegeben.

2) Adressen und Daten erscheinen im ASCII Hex.-Format.

Binary ASCII HEX.
[Tel:Jo s of1]o] A A
MSB I.'SB

|

e

Transfer direction

Abb. 4-5 ASCIT Hex. Zusammensetzung (Beispiel)
3) Die Daten zwischen dem Adress-Zeichen und dem Komma oder Data-Zeichen
werden zu der Adresse, wo die nichsten Daten eingegeben und gespeichert wer-
den.
4) Der Sub-Format-Code bestimmt, ob ein Startzeichen erscheint oder nicht.
Wenn eine Startzeichenerkennung bestimmt wird (STX oder C) bleiben alle ande-
ren Zeichen unbeachtet bis der Startzeichen-Kode eingegeben wird.

5) Alle von den Erkennungszeichen abweichenden Zeichen bleiben unbeachtet.
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Erkennungszeichen:

Daten :0-9, A-F unn
Adresszeichen : #oder " nan

Datenzeichen : "% und "." oder " " (Leerschritt), "%" oder "'"
Commentzeichen 3 Inen

Comment-Ausl8sezeichen: "LF"

Startzeichen : "STX" oder "("

Endzeichen s MELM

Transfer Stopzeichen : ")" und "%" oder ")"

6) Bei Erkennung des Datenzeichens werden die Daten im RAM-Puffer gespeichert
und die Speicheradresse um 1 erhdht.

7) Nach der Ausgabe von 16 Byte Daten wird ein CR LF gesendet.

8) Wenn in den 64 Zeichen nach der Erkennung des Endzeichens kein Startzeichen
gefunden wird, ist die Dateneingabe vorbei.

9) Wihrend der Dateneingabe darf kein LF mehr gesendet werden.

Hinweis!
1) Wenn sich vor den Datenzeichen keine Daten befinden, bleibt das Zeichen
unbeachtet.

2) Nur wenn das Stopzeichen ")" ist, werden die Daten direkt vor dem Zeichen
im RAM-Puffer gespeichert.

2) Sowohl "CR" als auch "LF" bleiben unbeachtet, auBer wenn sie in Comment-
Bereich ausgesendet werden. In diesem Bereich endet der Comment wo WLF" er-
kannt wird.

4) Die Anzahl de Zifferstellen fiir Daten ist auf zwei begrenzt im ASCII Hex.-
Format.

5) Adressdaten konnen unabhingig von der Anzahl der Zifferstellen gelesen
werden, wobei jedoch vier Zifferstellen vom Datenzeichen an wirksam sind. Alle
{ibrigen Zeichen werden nicht als Daten er-kannt und bleiben einfach unbeach-
tet.

£) Die Offset-Adresse kann sechsstellig gesetzt werden. Beim ASCII Hex.-Format
werden nur die letzten vier Stellen benutzt.
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Transfer direction

SE4942 External equipment
poi | e

] Rogws | Joaino] Joups 1 [osad ] CL_[vw] L=l
o gt L R Y & :

*] Address mark : "#" “NULL" or "$" “A"

*2 Recognized characters are data mark "," and "." , or "," and "LV,

or Ii " and II%II D-r. Il'll and IIIQI
*3 Comment sect1nn is released by SLF", A1l the letters in this

area other than "LF" are ignored.
*4 "}“ wgn or nil. But, if start mark is " [, the setting must be
Transfer direction
Extern al equipment —=———SE4942

- = TTe= T o] T [ (o] ]

[ |.._g_..| T ec a

*5 Address mark : "#" "NULL", or "$A".
*6 Data mﬁrk u II or u%ll’ or IILIII r II'II.
#7 "%, or nil. 1f "[" is selected for start mark, u]n js used.

Abb. 4 - 6 ASCII Hex.-Format

§y -3 -4 INTELLEC HEX.-Format (TF = 30)
Kompatibel mit Intel MIS86.

Transfer direction

SE4942 External equipment
Check sum—-= =—Check sum—-
123 4 85 &7 lﬂlﬂll_E‘l!Ml!
T-le2]oo o ofoa[ usaa _ -check sum | oal Airess | g | o Check s
L@ [ ] ® L3 ® L l--B t nxu:E type @
e coun
Start mark L—-Comp]ement of 2 Stﬂ;'yt mark
Extended address code End record

heck sum——=
Byte count (10)
pl23 a8 67 B 9jl0on n-1 B={n-1 W

T:]1le [ adgress| oats [--==] 0ate | 4 Cneck sum
®

@ @

@ ®
@ Record type
L.1 byte by 2 frames
Start mark

Data record

L-Cornp'lement of 2

fAbb. 4 - 7 INTELLEC HEX.-Format
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Transfer direction
External equipment SE4942

Check sum—-l
123 4 5 & 7 8 % 2011 ARl s

| [:]e2]o 00 efe 2] vima  foehim

I,.;;-{I—U L] @ L] ‘

Start mark

Extended address code

Check sum 4
r |.—.1I3yte count (10)
1123 a8 &7 asju =i L]

P & % ofi® o
%1 byte by 2 frames L—Ccmplement of 2
Start mark

Data record

I——Check sum
23 & 7 8 % 1031

e 0 Addrann ale
_L Necsed 1794 Cowch 2m ".',"I
LByte count
Start mark
End record
Terminalbetriebsart . | Rechnerbetriebsart
*1 Aussenden von 100 Aussenden von ""Z"

Nullen

Wenn die "EFADR + OFADR"- oder die
SPADR + OFADR"-Adresse lidnger als
2 Bytes ist, werden 100 Nullen von
den *-2-Daten ausgesendet.

Wenn die Adresse kiirzer als 2 Bytes
ist, werden 100 Nullen von den ¥-3-
Daten ausgesendet.

*®
w n

Abb. 4 - 8 INTELLEC Hex.-Format

1) Die Zeichen 2 - N setzen sich aus BEytecount, Adresse, fufzeichnungstype,
Daten und Check-Summe in ASCII-Zeichen zusammen. Ein Byte besteht aus einem
zweistelligen Hex.-Zeichen.

r |
[+[:] BE IIHIoIII

MSsB

S —_

Transfer direction

Abb. 4 - 9 Byte-Daten

2) Die Zeichen 2 und 3 sind die Anzahl der Bytes von 10 - (n-2). Es werden 16
Bytes oder weniger ausgesendet.

3) Die Zeichen 4 - 7 sind die Adresse, wo die ersten Daten gespeichert werden
(Zeichen 10 - 11).
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4) Die Zeichen 8 und 9 sind die Aufzeichnungstype, wobel die Datenaufzeichnung
0 und die Endaufzeichnung 1 ist.

5) Die Zeichen 10 - (N-2) sind die Daten, die in den RAM-Puffer ({bertragen
werden sollen., Die Speicheradresse erhtht sich bei jeder Eingabe um 1.

6) Die Zeichen (N-1) und N sind die letzten 8 Bits des Zweierkomplements fir
die Check-Summe der Bytes von Zeichen 2 - (N-2).

nm Zeichen 2 und 3

A5

4 12 Zeichen (N-3), (N-2)
5T CE

7) Bei der Dateniibertragung sind erst alle Zeichen nach dem Startzeichen ":"
(Doppelpunkt) gliltig.

8) Wenn Aufzeichnungstype "2" erkannt wird, wird USBA als Eit 4 - Bit 12 in
der Segment base Adresse (SBA) erkannt.

BFADR = (SBA + DRLA) MOD64 - OFADR
CFADR : Offset Adresse.

Hinweis!

1) Aussenden von 100 Nullen am Anfang und am Ende der Aufzeichnung (dies gilt
nicht fiir die Rechnerbetriebsart).

2) In der Rechnerbetriebsart wird "CR", "LF" und “Z nach jeder Ausgabe gesen-
det.

3) Aufer dem Startzeichen ":" werden zwischen den Aufzeichnungen keine Zei-
chen erkannt. "CR" und "LF" wird nach jeder Ubertragung eingefiigt.

4) Die Eingabe ist beendet, wenn die Endaufzeichnung oder die Stopadresss
erkannt wird. Dies erfolgt mit der Aufzeichnungstype "atY.

5) Wenn die Check-Summe wihrend der Eingabe nicht richtig ist, tritt ein
Fehler auf, und die Eingabe stoppt.

6) Nur die Aufzeichnungstypen "00", "O1" und ng2" werden erkannt.

7) Sowohl bei der Eingabe als auch beim Aussenden kérnen sechs Stellen der
Offset-Adresse eingestellt werden. Beim INTELLEC Hex.-Format sind nur die
letzten fUnf Stellen wirksam.

L -3-5 Motorola EXORMACS-Format (TF = 40)

Kompatibel mit Motorola EXORMACS, das nachfolgend beschriebenen wird.

1) Die Zeichen 3 - N setzen éiczh aus Bytecount, Adresse, Daten unc.l der Check-

Summe im ASCII-Format zusammen. Ein Byte besteht aus zwei Stellen der hexade-
zimalen Zeichen (siehe Abb. 4 - 9).
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2) Bytecount besteht aus den Zeichen 3 und 4 und ist die Anzahl der
Bytes flr die Adressen, Daten vnd Check-Summe der Zeichen 5 -

N.

3) S1 Datenaufzeichnung: die Zeichen 5

Bytecount kann den Wert 22 oder weniger haben.

- B sind die Adresse.

82 Datenaufzeichnung: 6 Mex=Zeichen (Zeichen 5 = 10) sind die Adresse

4) Die Zeichen 9 - (N-2) in der Datenaufzeichnung S1 oder die Zeichen 11 - (N-

2) sind die Daten,

cheradresse erhSht sich jeweils um 1 bei jeder Byte-Eingabe.

die in den RAM-Puffer eingegeben werden milssen. Die Spei-

5) Die Zeichen (N-1) und N sind die letzten B-Bit-Daten des Einerkomplements
fiir die Summen von Bytecount, Adresse und Daten von den Zeichen 3 - (N-2).

nach dem

A5
o2
T2 3 -emmmmemmomeee= D C
Einerkomplement
6) Bei der Dateniibertragung werden nur die Daten akzeptiert, die
Startzeichen "3" gesendet werden.
Treaslfer direction
b — el m‘r-mt
l-——m- ot —-l 1
X — .
Lo i |:I;¢ s umn (SRR Iﬁl)a () !_-I H
L1 L)
R A -l P,
52 Oate recerd rl: 4887 :?::;: 1 Nl b W 1 =r:_-l-h; Ll |.
F___q L1E] e
L"LJ_#-_ @ Lewsin il Nu:' M::V-L:c l‘l = e ‘{h-n 1]
L Lo s, [
= Aecard P
SLart mark <
Saka record sz recars
Trasafer @irectian
Ertarnal sgutpaeny =— ML
e f—tre :u.nr——I
i f{ 34 858 :”:. ?” .—_I'__ﬂh " "‘n _'-1 Lk
[EROBnn| o [este e[l T Tenfur[s T E'I I CTTI R ) [ I |
m [ [ @ Crech 1@ Byte coent [ .l
g T ety L—--\-uml of 1
L § 8yte by 7 frames
facord tppe
Start mark
Data recard =g rocord =
1 ML 100 eraracieri
f " Eyta crint ]
L il 2l2 4 3 & 78 % 00 n-u-lll-rn 1I|—4!ll'llln
0 ] 'w";'" l";-l:----{ ] jmant 4 | BT l; eafer] |
Y e .
r-_:l l— L:l::::‘-n:!m hl'-l'—l—!-nr?“- g i
p.
——LLart mari 5
h Dt recsnd a4 vocsed

Abb. 4-10 Motorola
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Hinweis!

1) Am Anfang und am Ende der ibertragung werden 100 Nullen ausgegeben (dies
gilt nicht fiir die Rechnerbetriebsart).

2) Zwischen den Aufzeichnungen werden keine Zeichen auBer "Sg", "S1" und nws2n
erkannt. "CR" und "LF" wird beim Aussenden eingefiigt.

3) Die Deteneingabe étoppt., wenn Summen-Check oder Endaufzeichnung erkannt
werden. Die Erkennung erfolgt mit "S9".

4) Wenn die Cneck-Summe wihrend der Eingabe nicht richtig ist, tritt ein
Fehler auf und die Eingabe stoppt.

5) Wenn die "EFADR + OFADR"- oder die "SPADR + OFADR"-Adresse beim Aussenden
linger als zwei Bytes ist, erfolgt die Datenausgabe als S2-Format. Andernfalls
als S1-Format.

4y -3 -6 Tektronix Hexadezimal-Format (TF = 50)
Kompatibel mit Tektronix 8550)

1) Die Zeichen 2 - N bestehen aus Adresse, Bytecount, erster Checksumme, Daten
und zweiter Checksumme in ASCII-Zeichen. Ein Eyte besteht aus zwei hexadezima-
len Zeichen. (Siehe Abb. U4 - 8).

2) Die Zeichen 2 - 5 sind die Adresse.

3) Die Zeichen 6 und 7 bestehen aus Bytecount, welches die fnzahl der Eytes
fiir die Zeichen 10 - (N-2) ist. Bytecount wird beim Aussenden der Daten in
einer Anzahl von 10 cder weniger eingestellt.

4) Zeichen B und 9 sind die erste Checksumme, die das Ergebnis der Addition
der hexadezimalen Mummern der Zeichen 2 - 7 darstellt.

1+2+3+U4+1+0=08

5) Zeichen 10 - (N-2) umfassen die im RAM-Puffer gespeicherten Daten. Die
Speicheradresse erhtht sich jeweils um 1, wenn ein Eyte eingegeben wurde.

6) Zeichen (N-1) und N stellen die zweite Chnecksumme dar, die das Ergebnis der
Addition der hexadezimalen Nummern der Zeichen 10 - (N-2) ist. Es werden nur
zwei Stellen dargestellt.

bR d comenge 1425 VLY

7) Wenn zweimal "/" (Schrégstrich) gesendet wird, wird dies als Comment-
Aufzeichnung erkannt. Danach bleiben alle Codes auBer "CR" unbeachtet.

8) Zwischen den Datenrecords wird nur "/" akzeptiert.

SEU4O42 Handbuch 4.10



EPROM Programmierer SE4QL2 . SE Spezial Electronic

Hinweis! :

1) Am Anfang und am Ende des Aussendens i-.erden 100 Nullen ausgegeben (dies
gilt nicht fir die Rechnerbetriebsart).

2) Aufer den mit "/" bezeichneten Zeichen werden zwischen den Aufzeichnungen
keine Zeichen erkannt. "CR" und "LF" wird nach jeder Aufzeichnung ausgegeben.
(Beim Aussenden gibt es keine Comment-Aufzeichnung).

3) Wenn die Check-Summe wihrend der Eingabe nicht richtig ist, tritt ein
Fehler auf, und die Eingabe stoppt.

L) Die Offset-Adresse kann mit bis zu sechs Stellen eingestellt werden. Beim
Tektronix-Hexadezimal-Format sind nur vier der sechs Stellen wirksam.

Trassfer direction
AN} ———— erna] eguipment

15t il e st check
Check sum — — 5:: Eheck _l pi —
1l23 as e7|nselion N-d h-led W 112 2 a5 8 7l8 9
T pee T, (D7) 255 20 I [ A 2 2 - I A R O
5 W eyee A ‘gm‘s [] [ 1 1 4 LSRG
T oawer Dt et ek L Comment mare Sart mark e
Start mark
Dats record Comment record End recoré

Transfar direction
Estarnal equipment =

Yk Syte count 1t
™ chech jum == ™ check su == check wun ~
1123 a5 s7189lion u-1 a-10n-1 4123 48 87189
| mém. I |°a ¥ [Ty == M-T |ﬂlu[/[l [2] Hetres Jo o Tea]e] T
Tt check
B chacy o "’°' Start mark e =2
Start mark
Dats recard End record

1 MULL 100 characters

Abb. 4 - 11 Tektronix-Hex.-Format

4y -3 -7 Erweitertes Tektronix-Hex.-Format (TF = 60)
Kompatibel mit Tektronix 8560

1) Zeichen 2 und 3 sind die Anzahl der Zeichen von 2 - N,

2) Zeichen 5 und 6 sind die Summe der Zeichen 2 - N in hexadezimalen Zeichen
(auBer den Zeichen 5 und 6).

Zeichen 2 Zeichen 3 Zeichen 4 Zeichen 7 Zeichen N
Summencheck = 2 4 A + 6 - B Foanees n

3) Zeichen 7 bestimmt die Anzahl der Adresstellen. Dies beginnt bei Zeichen
8

4) Die Felder nach der Adresse stellen die Daten dar.
5) Nach jedem Byte erhSht sich die Adresse um 1. Die Blocktype gibt an, ob es

sich um einen Datenblock oder den Ende-Record handelt. 6 = Datenblock, & =
Ende~-Record. Nach Erkennung von Ende-Record wird die Operation abgebrochen.

SEUQ42 Handbuch ' 4, 11
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6) Am Anfang und am Ende des Aussendebloc
betriebsart ausgegeben (dies gilt nieht fir

SE Spezial Electronic

ks weden 100 Nullen in der Terminal-
‘die Rechnerbetriebsart).

Block
Vength cheek fum

v

Slock Tength, chech tus ——— ==

23 4 8 & 7la 9 10011 12

Transfer direction
[

Extarnal equipeent

b Bloch Tengih, check
um
Check sum
3.3 45 ¢710y

a3 aédress | oara --ee

BN
o< Data

Blach type
Start mark

n % & L a -
Mext address degits

Ivl‘_ e | |:|-um's

Block 3 L
th
Teen L Nest sddress degits
Bloch type

Start mark

=

Data block

ferminate block

External equipsent

Tramsfar direction
— TN

Blach Tesgthiz], chck 1om ]

e Blzch lengihld], check ==

st 16)
m.“‘F—j
1 23 a8 s 78 s sounliis Mo 23 436 2l8 0i0n
w ] 2 [8] - Jo] Aeeress |outafooeoaae ata [s] e [a] 1 s[sfo 0,0 0] s
n a8 a a s
L L mioes tpe |-
Start mark Start sark

s il * )
Data Block

Terminate block

Das Adressenanzeigefeld des Datenblocks besetzt bei diesem Peispiel drei Eytes
(sechs Zeichen) bei der Busgabe.

Abb. 4 - 12 Erweitertes Tektronix-Hexadezimal-Format
4y -3 -8 ASM-B6 Hex.-Format

Das ASM-B6 Hex.-Format ist eine Zusammensetzung aus dem INTELLEC HEX.-Format

und dem Digital Research-Format.
swischen dem INTELLEC HEX.-Format und dem Digital Research-Format.

Die folgende Tabelle zeigt den Unterschied

Tabelle 4 - 3 Der Unterschied zwischen INTELLEC HEX und Digital Research-
Format.
Aufzeichnung INTELLEC HEX |Digital- Research Hex.
Type
Aufzeichn.
type
81 Kodesegment
Detenaufzeichng. oo 82 Datensegment
B3 Stapelsegment
84 Extrasegment
Endaufzeichnung 01 01
85 Kodesegment
erweiterter 02 86 Datensegment
Adressenkode 87 Stapelsegment
88 Extrasegment
SEY942 Handbuch u,12
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Im ASM-86 Hex.-Format werden "01, 81, 82, 83, 84" und "02, 85, 86, 87, 88" als
Eingabe erkannt. Das Eingabeformat ist das INTELLEC Hex.-Format und die Auf-
zeichnungstypen "81, 82, 83, 84, 85, 86, 87, 88". Siehe hierzu 4 - 2 - 4, Bei
Ein-/Ausgabe gebrauchen Sie bitte die entsprechenden Bufzeichnungen flir die
erweiterte Adressenaufzeichnungstype und die Datenaufzeichnungstype.

Erweiterte Aufzeichungstype Datenaufzeichnungstype
02 | 00
85 81
86 B2
87 &3
88 84

Das Aussendeformat ist wie folgt festgelegt:
Erweiterte Aufzeichnungstype: 85
Datenaufzeichnungstype : B
Endaufzeichnungstype HE |

Dieses Format entspricht bis auf die folgenden Abweichungen dem INTELLEC HEX.-
Format.

1) Die erweiterte Aufzeichnungstype ist 85 anstatt 02
2) Die Datenaufzeichnungstype ist 81 anstatt 00
Hinweis!

Die folgenden Einschrdnkungen gelten fiir das ASM Hex.-Format:

1) Es sollten nur die den erweiterten Aufzeichungstypen entsprechenden Daten-

aufzeichnungstypen eingegeben werden. Wenn andere Aufzeichnungstypen eingege-
ben werden, bleiben sie unbeachtet.

Erweiterte Aufzeichnungstype ‘Datenaufzeichnungstype
o2 00
85 81
86 82
87 83
88 ay

2) Falls Sie nur die erweiterte fufzeichnungstype anwenden, ist nur die zu-
letzt eingegebene Aufzeichnungstype wirksam.

SENQU2 Handbuch 4,13
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3) Auch wenn eine der erweiterten Aufzeichnungstypen und die entsprechende
Aufzeichnungstype eingegeben werden, ist jeder Code beim fussenden wie folgt
eingestellt:

Erweiterte Aufzeichmungstype : 81
Datenaufzeichnungtype : 85

StartadressenaufzeichnmgsbypeE keine Aussendung
Endaufzeichnungstype HE

4 - 4 Eingabestop

Die Eingabe stoppt, wenn die RAM-Adresse die Stopadresse erreicht
oder der Endcode erkannt wird.

SE4942 Handbuch 4,14
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: ANHANG
Tabelle A = 1 Fehlertabelle

Fehler- |[Fehler

code
Speicherfehler 02 RAM-Puffer defekt
Speicherfehler 03 ' Arbeitsspeicher defekt
Inhalt der gespeicherten Funktions-

Speicherfehler o4 befehle im Arbeitsspeicher ist zer-
) stért

Gerdt kann ROM-Daten nicht lesen;
Funktionsanwahl zuriicknehmen. Diese
RCM-Fehler 05 Fehlernachricht erscheint manchmal,
wenn ein nicht identifizierbares ROM
im ID-Mode benutzt wird.

Fehler in den Programmen BLANK, PRO-

Fehler am MUP- 06 GRAM, READ, B.P.R., P.R., COPY oder

Sockel ERASE, wenn sich kein ROM im MUP-Sok-
kel befindet oder falsch eingesteckt
ist.

Fehler, wenn Dater nicht korrekt im
Speicherfehler o7 RAM-Speicher gespeichert sind wihrend
der seriellen Eingabe.

Checksummenfehler des programmierten
Speicherfehler 08 Speichers; Inhalt des programmierten
Speichers ist gefindert.

10 Vergleichsfehler bei Spannungspegel
VOL bei VCC =5 V

1 Vergleichsfehler bei Spannungspegel
VOH bei VCC =5 V

12 Vergleichsfehler bei Spannungspegel
VOL bei VCC = 4,75 V

Vergleichsfehler| 13 Vergleichsfehler bei Spannungspegel
VOH bei VCC = 4,75 V

14 Vergleichsfehler bei Spannungspegel
| VOL bei VCC = 5,25 V

15 Vergleichsfehler bei Spannungspegel
VOH bei VCC = 5,25 V

16 Vergleichsfehler bei Spannungspegel
VOL bei VCC = 6 V

Fehler- |Fehler

code

17 Vergleichsfehler bei Spannungspegel
VOH bei VCC =6 V

SE4942 Handbuch
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ROM Type- 34 Falscher ROM Type-Kode eingestellt
Fehler oder nicht identifizierbares ROM im
MUP-Sockel
Léschfehler 35 RCM Type hat nicht Kode E16, 816 oder
' 815 in Léschfunktion
Betriebsfehler 40 Sub-Command war nicht bestimmt nach
Driicken von SELECT oder EDIT
Fehler bei Adressenbestimmung von CO-
Adressenfehler 42 PLEMENT, INSERT, DELETE, BLOCK STORE,
START, STOP oder DATA SEARCH, wenn
FA ¢ LA oder ST < SP nicht zutrifft
Fehler bei BLOCK STORE, COMPLEMENT,
INSERT, DELETE, BLOCK MOVE und DATA
Betriebsfehler 43 SEARCH, wenn die Bestimmung von ED
oder FA, LA und ED in dieser Reihen-
folge nicht erfolgte
Adressenfehler 64 Fehler bei Einstellung von ST und SP
(von O - TFFF)
Betriebsfehler 83 Fehler bei Bestimmung des Ubtertra-
gungsformats
Formatfehler 86 Fehler im Utertragungsformat
Kontrellfehler 89 Fehler bei der Ubertragungskontrolle
Checksummen- aa Checksummenfehler
fehler
Paritdtsfenler 8c Parititsfehler
Fehler, wenn Time out erscheintj
Time out- 8d Fehler tritt auch im Timing Test auf,
Fehler wenn Verbindung von Pin 2 und Pin 3
der V2U-Schnittstelle nicht kurzge-
schlossen ist
Debug ist eingestellt ohne angeschlos-
Debug RAM- do senes Debug RAM-Gerdt; moglicherweise
Fehler falsche Einstellung des ROM Type-Kodes

oder falscher Anschluf an Debug RAM-
Gerit

SEN942 Handbuch
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SE4942 POM Type Setting Table

w5 $§g,; PROM —— Programmable PROMs and manufacturers
o i
Code | ityay| size | method AMD | FUJITSU | HITACHI | INTEL [ MITSUBISH
@la) : AM2716| MB8516 MN462716 | 2716 | M5L2716 J
MBM2716
0B | eis - Address HNA8016
000 | s:s| 0 increment 2816 J
00O |85 2815
= |
poa| Loop )
0 32 AM2732 | MB8532 HN462732 | 2732 | M5L2732
O MBM2732 3
FEF Address MBM2732A | HN4B2732A | 2732A i
008 | 3271 155 | Increment MBHM27C32A
EJEIED| Sde HN462532
Q00| 632 Loop ;
Address AM2764 I
ala 5y e 276 mgng;ggq HN482764 | 2764 | M5L2764
00 53 AM2764 | MBM2764 | HN482764 | 2764 | M5L2764 _l
" MBM27C64
peed i
fEY MBM2764
OOO| FBY | e MBM27C64
(64K) Address
OO0 5864 Increment
00| 664
Loop -
00| 464
NOE| 648 Speed 72V 2764A "
00 28 - g it MBM27128 | HN4827128 | 27128 | M5L27128
DOO| 128|028 | speed MBM27128 | HN4827128 | 27128 | M5L27128 —
OOO| Fea MBM27128
OO0 256 e ” 27256 i
MBM27C256




SE4942 POM Type Setting Table

Programmable PROMs and manufacturers

MOTOROLA

NEC

NS OKI RICHO TEXAS TOSHIBA | XICOR
uPD2716 MSM2716 TMS2516 | TMM323
X2816A
NMC27C16
uPD2732 TMS2732 | TMM2732
RD5H32
TMS2532
MCM2532
uPD2764D MSM2764 TMS2764 | TMM2764
uPD2764D MSM2764 TMS2764 | TMM2764
TMS2564
MCME8B764
MCME8766
RD5H64
TC57256D
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Spezial-Electronic KG

Geschiftsbereich Systeme

3062 Biickeburg, Postfach 13 08, Telefon 0 57 22/20 31 06, Telex 17 572 210, Teletex 57 22 10
8000 Miinchen 2, Postfach 20 23 21, Telefon 0 89/53 03 87, Telex 52 12 176, Teletex 89 84 93
7090 Ellwangen, Postfach 13 20, Telefon 0 79 61/40 47, Telex 17 796 110, Teletex 79 61 10
6000 Frank’=rt/M. 56, Berner StraBe 34, Telefon 0 69/5 (7 62 45-48, Telex 4 70 046
Berlin & 2 13 70 51 - Braunschweig 2 163 87 - Frankfurt & 62 05 83
Hamburg # 44 23 98 - Karlsruhe # 2 53 98 - Koln % 76 92 65
Konstanz ® 5 66 09 - NUrnberg % 24 12 38 - Stuttgart # 29 67 42
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Test ob Eprom leer

Dievice ¢ Set Device set

Dateniubertragung vorbereiten

Salaect A 0 C ° 0 Bet

1]

Daten Ubertragen : (Daten: File —> Ram)
Select 6 Set

eprom xxx.bin

Daten uberprifen : {vgl. Daten: File — Ram)
Select 7 Set

eprom xxx.bin

S. Eprom programmieren : (Daten: Ram —> Eprom)

Device D Set Device Set

2, Eprom kopieren : (Daten: Eprom —> Ram)

Device 8 Set Device Set

91 Eprom verglelchen : (vgl. Daten: Eprom — Ram)

Device E Set Device Set

Beim Dateniibertragungsformat einstellen erscheint immer Error 43.
Bei Bin-Files die kiirzer als der Epromspeicherbereich sind, muf

mit Reset die Dateniibertragung abgebrochen werden, oder nach
Frror 8d mit Reset der Fehler bestatigt werden.

2ACEY od > Frp 67N
-0 (7<C 2 = 77/?



